g 
iper i trud 10) 
nisje. 
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Крапа Ва lly 
Gzy w końcu ышы 
„made in Poland” zagrozi tak | . 


uznanym sławom, jak Golin 
‚ McRae czy Need for Speed? 


Shade 


A] egipskiej mumii 


liShock. 
Prawdziwy ża żalniecz nigdy nie 
ойкіайа broni. Pora wrócić 
do walki! Teraz przyjdzie ci 
zmierzyć się z pala armią 

- wietnamskich partyzantów! 


a š «аа a. TAT 
/ ZZ PL 


Рога ШЕ) U 
J l! nudzity ci się balangi, światowe życie, randka się nie 


zwierzaki pouciekaty? Nie wierz w W czary, пів 
а „Abrakadabra”! Poznaj поме oblicze The Sims! 


Nasi йй zdobyli dla 
Was zatrzęsienie świeżutkich | 
newsów prosto z targów EGTS 

w londynie i targów Games 
Gonvention Lipsk 2004 


Polska wersja 
językowa 
Cena 99,90 złotych. 


Wersja PS2 


ате оо Ж 
® // mm SE 


/ 


4? a" 


W sprzedaży już we październiku! Angielska wersja 


AKlaim | 


Cena 229 złotych. 
Julce TM Act a ©2004 Acclaim Entertaiment Waselkie praw zastrzeżone Wykonanie Julce gimeś Tad, Flystation ! go Pota są zatzeżonymi znakami handlowymi należącymi do Sony Computer 
Entertaiment Ioc. Wszystkie znak producentów: samochody nawy, znak firmome 4 zawarte w grze wizerunki за zastnełonymy znakami Һай отут leżącymi do ich prawnych дее. Wszełkie prawa zastrzeżone: 
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Ж laya 


ЕБ Playstalion.2 www.juicedthegame.com 


ROM 


PAŃSTWA EUROPEJSKIE I AZJATYCKIE DOTKNIĘTE ZOSTAŁY FALĄ ATAKÓW TERRORYSTYCZNYCH. PO MIESIĄCACH POSZUKIWAŃ CIA USTALIŁO, 
ŻE ZA ZAMACHAMI STOI ZEKISTAN - BYŁA REPUBLIKA RADZIECKA POŁOŻONA NA POGRANICZU CHIN, PAKISTANU I AFGANISTANU. WŁADZĘ 
W KRAJU PRZEJĄŁ POWIĄZANY Z MIĘDZYNARODOWĄ SIATKĄ TERRORYSTYCZNĄ MOHAMMAD JABBOUR AL-AFAD. NIEUDANE ZABIEGI 
DYPLOMATYCZNE ZE STRONY ONZ, ZMUSIŁY DOWÓDZTWO NATO DO PODJĘCIA DECYZJI O WYSŁANIU WOJSK LĄDOWYCH... 
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Nie tylko gry 
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Konsolowcy już grają, teraz czas na milośników blaszaka 


Recenzje 


Army Men: Sarge's War 31 
Kreed „32 
Wings of War 34 
> The Sims 2 36 


Dużo nowych możliwości, jeszcze lepsza zabawa! 


The | of the Dragon 38 
Sitting Ducks . 40 
Xpand Rally 42 
> ShellShock 44 


Mieła być wspaniała gra o Wietnamie, a dostaliśmy... 


Shade 46 
Firestarter, Highway to the Reich 50 
Tiger Woods PGA Tour 2005, Muchtrix 52 
Minitesty 54 


| Kody 
Poradnik: Thief 3 cz. 11 


następny CLICK! — 12 października 


ewne znane powiedzenie mówi, że 


Aż do bólu... 
„głupota nie boli”. Nie jest to do koń- 


P ca prawdą, gdyż durnota i debilizm bo- 


lą potwornie, tyle że wszystkich dookoła. Co 
gorszą, ostatnimi czasy chyba zapanowała jakaś 
moda na poronione pomysły, więc poziom cier- 
pienia ofiar kretynów będzie wzrastał... 

W poprzednim numerze — w listach — zamieści- 
liśmy wasze opisy zajęć z informatyki, odbywają- 
cych się w szkołach całej Polski. Czytamy je 
i przychodzi nam do głowy jedna myśl: marnowa- 
nie czasu oraz pieniędzy. Czasu, bo siedząc 
w klasie i symulując naukę oszukuj: samych 
siebie, A dokładniej, system edukacji oszukuje. 
wszystkich, wmawiając, że wychowuje nowocze- 
sne społeczeństwo już od szkoły podstawowej. 
A pieniądze? No cóż, komputery nie wyrastają 
po deszczu i ktoś musi je kupić. Bogaty sponsor, 
znajomy sołtysa, państwo, czyli — w ostatnim. 
przypadku — wy wszyscy z podatków, Teraz ten 
sprzęt służy do przeprowadzania zajęć pt. „Mo- 
ja pierwsza malowanka w Paint'cie” lub „Podsta- 
wy użycia kalkulatora”. Ciekawe, czy w progra- 
mie zajęć są bardziej ambitne rzeczy: pisanie 
i drukowanie listów motywacyjnych oraz СУ, na- 
uka szybkiego pisania na klawiaturze? A może 
соќ na temat podstaw obsługi Windowsów? In- 
stalacja sterowników, porządkowanie systemu, 
nagrywanie plyt CD? Zapewne tego nie uczą. 
Efekt — jeśli ktoś nie zadba o to sam, ma szansę 
ukończyć szkołę jako certyfikowany, informatycz- 
ny bałwan, nieumiejący odpalić programów 
z płyty CD bez pomocy menu. Przykre. 


Głupole mają niestety jeszcze jedną przykrą 
cechę — nie tylko są przekonani o własnej wyjąt- 
kowości, ale i pałają chęcią, aby uszczęśliwiać. 
wszystkich dookoła swoimi pomysłami. W ten 
oto sposób np. radni jednego z miast Polski 
stwierdzili, że wiedzą lepiej od mieszkańców, 
kiedy i gdzie należy robić zakupy. Uznali także, że 
skoro nie umieją wymusić przestrzegania prze- 
pisów prawa pracy przez pracodawców, to le- 
piej... pracowników pozbawić pracy całkowicie. 
Ciekawe, co jeszcze może im wpaść do głów? 
Zapewne wkrótce zobaczymy... 


Niestety, głupota ma to do siebie, iż jest za- 
raźliwa. Otaczając się durniami i działając 
bezmyślnie, ale za to zgodnie z debilnymi zarzą- 
dzeniami, sami możecie upodobnić się do pól- 
główków. Czego wam bardzo nie życzymy 
i zachęcamy do samodzielnego myślenia... 
Czekamy też na wasze opinie. 


redakcja 


\ się omskła”, 
,dyreki 


Paskud 
(z ang. 2 


[ 
ут „Gumi 
Toldim, Šmierdziel 

M 


szym znany 
nych aryst 
усл Коши" znają widzowie 


statnie półtora roku było dla firmy 

UbiSoft niesamowite, Jej kolejne gry 

— m.in. SPUNTER CELL, PRINCE OF 
PERSIA: PIASKI CZASU i BEYOND 

GOOD AND EVIL — zbierały entuzjastyczne re- 
cenzje w czasopismach branżowych. Również 
i gracze pokochali te tytuly, chociaż do skle- 
pów nie uderzali tłumnie. Przeciętne wyniki 
finansowe zmusiły kierownictwo UbiSoft do 
lekkiego przemodełowanie sequeli i zmienienia 
ich Klimatu па bardziej komercyjny. Tuż przed 
Gwiazdką osobiście przekonasz sie, co owe 
modelowanie oznacza dla PRINCE OF PERSIA 2 
(tytul roboczy, największym pewniakiem 
wśród nieoficjalnych tytułów gry jest PRINCE 
OF PERSIA: WARRIOR WITHIN). 
Stary człowiek rzekł mu niegdy 
został zapisany. Umrzesz!”. Od tej pt 
książę czterokrotnie zmagal się z paskudnym 
Wezyrem i jego poplecznikami. Tym razem zna- 
lazi sobie nowego wroga, przede wszystkim 
dlatego, że brodacze w turbenach graczom już 
dawno się znudzili. Negatywny bohater POP2, 
demon Dahaka, to wcielenie Przeznaczenia, 
które ma swoje własne plany dotyczące Ziemi 
i zamieszkujących ја arabo sapiens. Armia jego 


Uciekł z СУКИ, бо „ręka mu 


ora. Teraz dorabia 
w grze kompfiterowej... 


| czerpiącą chwilami z klasycz- 


‚ wiają się dosłownie co krok. 


y stał obok 


sługusów rozpoczęła już rzeź, a dymisja mini- 
stra spraw wewnętrznych Persji od dawna 
leży na biurku prezydenta. 

Pojawienie się nieczystych mocy wpłynęło 
na charakter i maniery  tytulowego 
arystokraty. Książę nie jest już tym 
uśmiechniętym, życzliwym, odzianym w biel 
„turbanem”, którego pamiętają emeryci. То 
po prostu desperat, niedogolony, niezado- 
wolony i szalenie zdeterminowany wojownik, 
który nie ma już nic do stracenia. Nio dziw- 
nego, że imponuje swym wściekłym spojrze- 
niem i pięściami mocno zaciśniętymi na 
dwóch ostrych mieczach. 

Gra nie jest już też klasyczną 
trójwymiarową .platformów- 
ka, a znacznie dojrzelszą, bar- 
dziej rozbudowaną pozycją, 


nych zręcznościówek grozy, 
takich jak ALICE. Cyrkowe po- 
pisy, salta, zwisy oraz skoki 
głównego bchatera ustąpiły 
miejsca licznym walkom 
2 hordami wściekłych wro- 
gów. Paskudy atakują księcia 
dwójkami, trójkami, a nawet 
czwórkami. W dodatku poja- 


Nie ma czasu, by zdjąć palce 
2 klawiatury i sięgnąć po sto- 
jącą obok butelkę wody. 


Specjalnie na potrzeby gry przygo- 
towano zupelnie nowy, ponoć całkowi- 
cie otwarty system walk. Oczywiście 
obecni na targach w Lipsku wspól- 
twórcy programu nie potrafili mi wyja- 
Śnić, na czym owa otwartość polega 
i czym różni się od „zamkniętości”, ja- 

| ką oferują produkty konkurencji. Za- 
uważyłem jedynie, że starcia polegają 
teraz na wyprowadzaniu kolejnych cio- 
sów i w miarę możliwości układaniu 
ich w kombosy (potężne serie ude- 
гей). Dzięki temu każdy gracz wypra- 
cuje swój własny styl walki oraz 
wykorzysta inną kombinację broni. Te 
znajdzie, ale również zdobędzie па wrogu, wy- 
rywając mu ją z lapy! 

Książę potrafi też walczyć z kilkoma ciołkami 
jednocześnie, przeskakiwać nad przeciwnikami 
niczym czarnoskóry Blade, przyduszać ich, ko- 

| раб, odbijać się od ściany, robić salta i zwody. Co 
najważniejsze, starcia wyglądają niesamowicie 
| płynnie i dynamicznie — postęp od czasów PIA- 
SKÓW CZASU jest spory. W dodatku przeciwni- 
cy będą ponoć blaknąć w miarę odnoszenia ran. 
To oryginalny i niecodzienny, pomysl, który być 
może dokona małej rewolucji wewnątrz gatunku. 


| 
‚ Trzech na jednego to banda tysego. Tylko 
| znich jest уву? „Hoosty 2 głuf, репоме"! 


Bohater gry zachował też dość ograniczoną ` 
kontrolę nad czasem. Роїгай spowolnić jegos: | 
upływ (bullet time), a także przyspieszyć bieg 
zdarzeń i w przeciągu sekundy przesiurgać 
przez peleton wrogów niczym dobrze nakrę- 
сопу bączek. Takie i podobne akcje sprawiają, 
że od monitora trudno się oderwać. 1 jeszcze 
ta krew tryskająca na boki. POP2 to najlep- 
szy dowód, że udana gra potrzebuje dwóć 
rzeczy: dynamicznej akcji i krwi koloru dojrza* 
lej jarzębiny! 


Zdecydowanie mroczniejsza strona per- 
skiego księcia, Bardziej brutalna, niepokor- 

|. па, krwawa. Czy gracze zaakceptują taki wi- 
zerunek swojego ulubieńca? 


ekst: Michal „Jael” Zacharzewski 
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Strzela w czterech kierunkach jednocześnie 
Niestety, bynajmniej nie do przodu... 


eniona strzelanina FPP, du- 
¿o bliższa serii DELTA FOR- 
СЕ niż bezkompromisowym 
rozwalankom w. stylu SE- 
RIOUS SAMA. Jej główny bohater, 
David Llewellyn Jones, służył kiedyś 
w SAS, Obecnie pracuje na własną 
rękę, a ściśle rzecz biorąc — wyko- 
nuje niezwykle trudne zadanie, Mu- 
si bowiem dotrzeć do żłopiącego 
wódzię rosyjskiego watażki | wyper- 
swadować mu zabawy z bombą ato- 
mową. HK М5, M16, UZI, AK-47 
i Glock 17 idą więc w ruch, a trup 
ściele się gęsto. 
W czasie kilkunastu etapów, któ- 
re czekają na gracza, wydarzenia 
toczą się z prędkością rozpędzone- 


Z zaprezentowanym na screenie. gunem można. 
sobie co nejwyżej na muchy plojki popoloweč: 


go pociągu TGV. Bohater wykonuje misje sa 


botażowe i zwiadowcze, dużo strzela i jesz- 


cze więcej się skrada. Ten ostatni element 
jest w PROJECT IGI szczególnie 
istotny. Wróg czai się bowiem za | 

со drugim rogiem, a każda kula 4 
niesie Śmierć, Zaczynanie co 


chwila od początku potrafi zaś W 
zmęczyć nawet największego 
zabijakę, prawdziwego Pol-Po- 
ta taktycznych 
FPI 


А 


strzelanin 


P. 4 
Gra PROJECT IGI (w USA znana ja- 
ka l'M GOING IN) pojawiła się w za- 
chodnich sklepach pod koniec 2000 
roku. Została niezwykle ciepło przyję- 
ta przez graczy z calego Świata, Nie. 
zraziły ich dwa najpoważniejsze błędy 
programu — respawn wrogów i brak 
save'ów. Zachwyciły za to rozmiary po- 
ziomów oraz realistyczny dźwięk. Nie 
bez znaczenia byl fakt, iż gra wymagala 


myślenie. Metoda „w ryja i do przodka” nie 
sprawdzała się, bohater-chojrak bawiący się 
w Rambo giną! z reguly za drugim zakrę- 
tem, Nic dziwnego, że IGI sprzedało się 
w blisko milionowym nakładzie oraz 
doczekało się nie mniej popularnej kon- 
tynuacji, Na gry oryginalne i woiąga- 

jące zawsze znajdą się chętni. 


ароіеоп być mo- 
że byl wielkim 
wodzem, ale na 
jma Tie 80 
mu najlepiej, Autorzy tej | 
gry, postanowili nieco 
podfarbować ` historię 
i uczynić gościa w roga- ` 
lu па głowie naprawde | 
zdolnym admirałem... 


minut i nie chcesz zagłębiać się w poważnie 
buj obwąchać THE BATTLES OF NAPOI 
torem, chwyć mysz w dłoń i wal do pra 


czy kika klawiszy, oraz 
odrobina dobrej wo- 
li. Potem siup za 
kierownicę i zabawa. 
trwa chociażby do 
bialego rana... 


elna wersja wyścigów motacyklowych to rzecz niezwykle 
cenna. Szanowni developerzy gustują bowiem w pojaz- 
dach sześciokólkowych (cztery z dolu, jedno w łapach kie- 
rowcy i jedno w kie- 
rownicy). Z reguly więc nie hań- 
һа się dwoma i rozkochani 
w jednośladach gracze mają nie- 
wiele okazji do zabawy. 
SUPERBIKE RACING odmieni los 
miłośników speetderów, a przy okaz 
rozbawi tych, którym do zabawy 
wystarcza dobra grafika i fajny, zręcz- 
nościowy. model. jazdy, Gra nie jest 
trudna, Do jej obslugi wystar- 


na kotlety mielon 
е nieletnie panny 
drinki z 


armią, wyprawi 56 przez Guadalcanal az 
а. Po drodze zalicza 35 


j: „dłużej”) czai się za przeszkodami 


ili obecnej program wygląda nie- 


śle. Zolnierze poruszają się naturalnie, 
potrafią kryć się za beczkami i drzewami, 


с się 


zachbwać życie, Swoje zdanie spełnia też pod- 
program Havok, odpowiedzialny za fizykę po- 
staci. Bronie wykonana z z 


realizmu, wiernie odw 
muzealne egzemple; 
specyficzne zamgleni 
ce о odniesieniu rany. Rannym рота: 
gają medycy ich 
jednym z. 


lównego b Nieste- 
ty, spora część tekstur жуш dość 
przeciętnie, a wiele obiektów nie zo- 
stało należycie dopracowanych. Widok 
trójkątnych kół sam 
pewne testerom po Autorzy 
gry obiecują jednak, że te i inne wady. 
zostaną wyelimino: 


А а 
бита | 


karabin owie! 


` Chy 
w dłoń ой. Хоји 


па, 


Długo oczekiwana kontynuacja wielkiego 
hitu. Zapowiada się Świetnie... 0 їе wszyst- 
Бе niedoróbli zostaną poprawiane przed wy- 

puszczeniem gry do sklepów 
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zapowi 


| Gra o małym 
| oddziale Marines, 
walczącym w znisz- 

czonym mieście. 


= 
= 
| Skad to znamy? 
| kojarzenia z tytułem CLOSE COMBAT 
| powinny być dla przeciętnie zriento- 
| 
| 
: 


wanego gracza jednoznaczne. Mniej 


więcej od połowy lat dziewięćdziesią-, 


tych twórcy tej gry — Atomic Games — 
niestrudzenie wydają kolejne odsłony swej 
słynnej, strategicznej serii. każdy, Кодо cho- 
ciaż na chwilę zainteresowała taktyka wojen- 
пв, slyszal pewnie o BATTLE FOR BULGE, THE 
RUSSIAN FRONT czy A BRIDGE TOO FAR.. 
Hmm, czyżbym jednak się туй? Czyżby wszy- 
су zdążyli już o tych grach zapomnieć? 
No ta może inaczej. Przerywając kilkuletnie 
| milczenie, team Atomic Games powrócił 
z dwoma nowymi tytułami z serii CLOSE COM- 
BAT. O ile zapowiadany dopiero na 2005 rok 

| RED PHOENIX ma być tradycyjną strategią, 
о tyle wychodzący w nejbliższych tygodniach 
FIRST TO FIGHT to już nieco inna para kaloszy. 
| dlatego to właśnie nim się zajmiemy. 

W odróżnieniu ad poprzednich produkcji z se- 
тї CLOSE COMBAT, FIRST TO FIGHT będzie 
przede wszystkim grą akcji. Trafisz w sam śro- 
dek walk toczących się glównie na terenach 
miejskich, Otrzymasz trzech podwładnych, 
z którymi zdobędziesz kolejne punkty kontrolne 
Í oczyścisz bunkry z wrogich żołnierzy. Gene- 
ralnie będziesz zajmował się tym, czym pod- 
czas wojny należy się zajmować. Jak obiecują 
autorzy, do akcji wkroczysz już kilka minut po 
instalacji — koniec z uciążliwymi misjami trenin- 


dź 


Tej wojny nie wygrasz sam, 
Doceń więc starania, 
chlopaków z drużyny 


gowymi na poligonie, z tarzaniem się w błocie 
i bieganiem między palikami. Jeżeli będziesz 
uważał sie za gotowego do walki, wystarczy, 
że chwycisz karabin i pognasz w kierunku naj- 
bliższej kanonady. 

Oczywiście ludzie z Atomic Games nie bylby 
sobą, gdyby w produkcji z serii CLOSE COM. 
BAT nie umieścili elementów wymagających od 
gracza stosowania taktyki | szeroko pojętego 
kombinowania. Wbrew pozorom, będzie tego 
w FIRST TO FIGHT całkiem sporo. Przede 
wszystkim, rozkazy będziesz wydawał z pozio- 
mu przejrzystego, okrąglego menu, znajdują- 
cego się w rogu ekranu. FTF to nie jedna 
z tych strzelanin, w których możesz wygrać 
w pojedynkę całą wojnę — do wykonania więk- 
szości zadań potrzebujesz chłopaków z druży- 
ny. Tak zatem, każda akcja będzie musiała 
zostać starannie zaplanowana. Duże znaczenie 
odgrywać ma także morale 
obecnych na polu walki 
żolnierzy. Podobnie jak 
w strategicznych od- 
słonach serii CLOSE 
COMBAT, na stan du- 


cha walczących wpłynie wiele 
czynników — że wymienię tu tyl- 
ko takie standardy jak straty 
własne czy odległość od dowództwa. Autorzy 
obiecują ponadto rozbudowane, złożone 050- 
bowości walczących u twojego boku Marines. 
Jedno 2 założeń gry wymaga, abyś przywiązał 
się do gości z twojego oddziału i traktował ich 
jak rzeczywistych ludzi, a nie — jak zarządzane 
jedynkami i zerami modele 3D. Twoi towarzy- 
sze mają realistycznie reagować na wydarze- 
nia na polu bitwy, a także zachowywać sie tak, 
jakby rzeczywiście spędzili dlugie miesiące na 
poligonie i w koszarach. Ale, ale. Realistycznie 
oddane zostaną również ich „uszkodzenia”. Так 
fizyczne, jak psychiczne. 

Chociaż właścicielem praw do serii CLOSE 
COMBAT jest firma Atomic Games, nie są to 
jedyni ludzie zaangażowani w prace nad FIRST 
ТО FIGHT. Wymienić należy jeszcze dwie grupy. 

Zacznijmy od Destineer — 

ekipy odpowiedzialnej za 
techniczną stronę projektu. 

W jej skład wchodzą ludzie, któ- 

rzy wcześniej pracowali 

w Bungie, Atari oraz koncernie 
Electronic Arts. Grą zarządzać 

ma ich autorski silnik graficzny, 
mogący ponoć konkurować z пај- 
nowszą produkcją ld Software. 
Wprawdzie te slowa są chyba trochę 
przesadzone, ale możliwości engine'u już 
dziś robią spore wrażenie, Miejskie ple- 
nery zdumiewają swą glębią, zaś modele 
zolnierzy zostaly bardzo przyzwoicie 
opracowane i efektownie otekstu- 
22% rowane. Jak jednak utrzymują lu- 

— & dzie z Destineer, ich największą 
dumą jest rozbu- 


dowane Sztuczna Inteligencja, umożliwiająca 
komputerowym jednostkom współpracę 
w stopniu, о jakim nie śnilśny. Przesada? 
Chyba jednak nie, gdyż calym projektem zainte- 
resowal się US Marine Corps. W efekcie spe- 
cjalna, zmodyfikowana wersja FIRST TO FIGHT 
trafić ma wkrótce od koszar amerykańskiej 
marynarki wojennej. Team developerski pod- 
czas prac nad grą pozostawał też w stałym 
kontakcie z wojskowymi specjalistami i wetera- 
nami z Afganistanu oraz Iraku, dzięki czemu no- 
wy CLOSE COMBAT ma być niezrównany рой 
względem realizmu i autentyczności 


Wiele wskazuje na to, że FIRST TO FIGHT bẹ- 
dzie bardzo udanym debiutem Atomic Games 
na polu mniej lub bardziej taktycznych gier FPP 
Oczywiście kwestią otwartą pozostaje wciąż, 
czy FTF okaże slę czymć rzeczywiście ciekaw- 
szym od calej rzeszy podobnych tytułów. Jak- 
by jedrek na sprawę nie patrzeć, przynajmniej 
połowę możlwej do zdobycia puli Atomic Ga- 
mes ma jużw kieszeni. Wojskowi łyknęli haczyk 
bez gadania. 


„Anzelmo” Ogiński 


d tekst: Maci 


маз Такгедп 
kolegów... 


„Załatw go lepiej... 


Nowy SPLINTER CELL to oczywiśce nowe gadże- 
| ty. Prócz wspomnianego noża, w. ekwipunku 
Sama pojawi się szybkostrzelny S0-20K, do któ- 
rego można doczepić lufę strzelby, celownik tele- 
słopowy czy wygodniejszy. uchwyt. Ciekawym 


= — urządzeniem będzie shoker elektryczny, za pomo- 


cą którego gracz wyłączy na chwilę światło, nie 
niszcząc wyłącznika. Największą niespodzianką 
jest jednak kolega. W trybie Cooperative można 
bowiem posłużyć się kumplem (sterowanym 
przez drugiego gracza)! Dzięki niemu Sam wdra- 
pie się na wysoki mur i rozbroi bombę, przecina- 
jąc dwa kable jednocześnie. 


о robi się już nudne! Każda nowa od- 
słona serii SPLINTER CELL jest lepsza 
od poprzedniej! Mogliby choć raz zro- 
bić jakiegoś knota... 
Co na to Sam? Cóż, nadal nosi czarne wdzian- 
ko, mięciutkie nakolanniki i mocno zasznuro- 
wane buty. Wciąż dźwiga na lbie trzy > 
zabawne, zielone światełka, dzięki „4 
którym widać. go z 30 kilome- 
tów. Wystarczy jednak S 
$ 


podejść bizej, spojrzeć agen- Й 
owi w oczy, by zrozumieć, | 
że się zmienił, Skok jakościo- | 
wy jest niesamowity. Więk- | 
sza ilość polygonów, masa 
szczegółowych tekstur, do te- 
go dopracowane shadery — ŃĘ 
wszystko to sprawia, że O w- 
dłeje się wielokrotnie bardziej złożona пі 
dotychczas. Nestety oznacza to również, że po- 
siadacze słabszych kart: graficznych z GeForce2 
па czele w CHAOS THEORY nie zagrają. 

Graficy dostali do dyspozycji lepszy sprzęt 
i poszaleli, poprawiając także wygląd lokacji, 
efektów specjalnych (deszcz pada tak, że para- 
Sol wymięka!) oraz animacji Jostaci. Sam scho- 


wrażeń jak w PANDORA TOMORROW. Nie wy- 


БОШ) konuje też nerwowych ruchów, gdy. gracz nagle 


mm, | z zaskoczenia pacnie w któryś z ka- 
| wiszy. Zadbano także o to, Бу zacho- 
| wanie agenta było możliwie natural- 

ne. Sam skradając się za plecami 
strażnika denerwuje się, а adrenalin- 

| ka buzuje mu w żyłach. Im bardziej 
się do wroga zbliża, tym mocniej drży. 

i bardziej niepewnie stapa. Mimo to 

w sposób naturalny wyciąga nóż 

z pochwy, wyprostowuje się, chwyta 

wroga za Kate i podcina mu gardło 

bądź wpycha ostrze pod żebra. Tek, 
tak, Sam nie cacka się już z palenta- 
mina usługach wroga! 

D00M3, a także UNREAL 2 udo- 
wodny, ża rie sama oprawą człowiek 


żyje. Olbrzymie znaczenie ma grywalność i to — 
właśnie na niej skupiają sie autorzy programu. 
Na potrzeby gry przygotowali ciekawą, pełną za- 
gadek fabule, obftującą w nlskonwencjonalne 
zwroty akcj, które zaskoczą nawet największych 

fanów serii. Sam otrzyma do гогміагапі 

= gadkę zaginionego informatyka, wybit- 
м. nego specjaisty od tytułowej teo- 
mil chaosu. Gościu był jedynym 
À z niewielu ludzi potrafiących 
rozkodować komunikaty za- 
szyfrowane nowym kluczem 
kryptograficznym. Aby do 
HI niego dotrzeć, Sam zmierzy 
ў sie z tajemniczym generalem 
oraz swoim буут kolegą 

J/ 2 кйш, niejakim Douglasem 

И? Shetlandem, 

2 Wiekszość zadań da się wykonać na kil- 
ka różnych sposobów. Gracz sam zadecyduje, 
czy będzie działał spektakularnie, czy też po ci- 
chu, w którą stronę się uda i co załatwi. Alter- 
natywne działania opatrzone będą nie mniejszą 
ilością dialogów i animacji, przyniosą też niekiedy 
nowy Sprzęt czy wygodniejsze ciuchy. Wzrośnie 
za to liczba specjalnych umiejętności bohatera. 
бат nauczy się spychać wrogów w przepaść 
i zrzucać strażników z wysokich platform, wisząc 
na rękach w ich stóp. Zwisając z sufitu będzie la- 
mal karki i strzəlal z diabelną skutecznością. Pod 
drzwi wsunie kamerkę, ale i po cichu je otworzy 
bądź przywali z kopa, robiąc entre w stylu Joh- 
na Rambo. 

Sęk w Тут, że wrogowie również zaczną my- 
еб. Będą ze sobą współpracować, ubezpieczać 
się, informować о niebezpieczeństwie kumpli 
z innych części poziomu. Na podstawie rzucane- 
go na ścianę cienia czy odbicia w lustrze wycza- 
ją, że coś jest nie w porządku, i przeszukają do- 
kładnie cale pomieszczenie. Gdy zacznie padać 
deszcz, schowają się pod drzewo, a gdy poczują 
dawny zapach, zaalarmują strażników bądź na 
własną rękę spróbują zdiagnozować i rozwiązać 
problem. Nie wiedzą nieszczęśni, że Sama nikt 
nie pokona. Dla nich byloby najlepiej, gdyby 
CHAOS THEORY w ogóle nie powstała... 


PANDORA TOMORROW zdeptał саа 
konkurencję, CHAOS THEORY zmiażdży ją, 
таре, skopie.. Gra po prostu rządzi! | 


Gdy młynarz dostarczy 
piekarzowi mąkę, ten 
upiecze chleb. Yeah! 


ETT 


HERITAGE OF KINGS 


oście z serwisu IGN dość często 
sadzą herezje, jednak tym razem 
świetnie podsumowali serię SET- 
TLERS, Ich zdaniem to typowo eu- 
ropejska: produkcja, być może efektowne, 
być może przemyślana, ale zdecydowanie 


/| zbyt nudna i zbyt trudna dla przeciętnego 


„amerykańskiego gracza. To zaś stwarza 
problemy — Jankesi woiąż są najbardziej 
skomputeryzowaną пасја w znanym. nam 
'wszecłiświecie i sukces na ich rynku. znaczy 
naprawdę wiele. 


ssb < йыш 

Szansą OSADNIKÓW miała 
być bardzo uważna i rozsądna 
opieka producenta — firmy Ubi- 
Soft. Ba, na pomoc ściągnięto 
fachurę od gier ekonomicznych, 
Bruce'a Miligana, którego 
TROPICO przyjęto z szeroka 
otwartymi ramionami. O dziwo 
jednak 


Największa zmiana nezywa 
się Renderware i jest znanym 
silnikiem graficznym, stosowa- 
nym do tej pory w zręczno- 
ściówkach | grach sportowych, 
Tym rezem przeniesiono go do produkcji stric- 
te ekonomicznej, pozbawionej dynamiki, za to 
wymagającej sporej elastyczności. | co? Otóż 
program wyglada znacznie ładniej niż część 
czwarta. Budynki mają miękkie kształty í leiej 

, Nieco inaczej ulo- 


|| żona kamere sprawia, że okolica budzi przyjem- 


ne skojarzenia z wakacjami, słoneczkiem, 
lesami i lakami, Z kolei ludkowie lażą i cieszą 
mordki bardziej realistycznie. Ме są to już dzi- 
waczne pacynki z motorkami w tyłkach, a zwy: | 
czajni ludzie: handlarze, piekarze, rolnicy, 
kowale. Każdy z nich nosi nieco inny strój, ma 


co innym tempie. 


| 


| 
| 
| 
| 
| 


haka kowala jest. m wypasiona: ma dwa kominy, dziwną 


kopułkę po lewej i samego kowala u dolu. 


rzyste, choć jednocześnie... głębsze, o większym 
niż dotychczas wpływie na działania ludków. Zna- 
czenie logistyki z kolei spadło, gdyż programiści 
zainteresowali się poszczególnymi robotnikami 
i ich wzejemnymi interekajami. 

To jednak nie koniec uproszczeń. Otóż w H 
RITAGE OF KINGS dowodzisz nie pojedynczy! 
ludkami, a ich odd; ni. Oddzielną kontrolo- 
walną postacią jest Dario, główny bohater, 
który niegdyś utreci swoje królestwo, a teraz 
próbuje je odzyskać, W czasie zabawy on, 
a także dowódcy poszczególnych zgrupowań 
zdobywają doświadczenie i walczą coraz lepiej. 


inny harmonogram prac orez pracuje w nie- „3 gier RPG zepożyczono też umiejętności spe- 


Sam ротуз па grę pozostal taki sam: ' 


cjalne. Niektórzy żolierze znają się np. na ma- 
tarielach wybuchowych, z kolei Dario posiada 


Gracz nadal prowadzi kolonię malu= = sokola, który Świetnie nadaje się do 
E ne 


one: mesziesteż w Жор, 
któremu zdobywe nowe tereny i suraw= 
се, a także kasę па nowe budynki. Ekono- 


zrozumieć przeciętny Amery- 
kanin (niech żyje ich inteligencja!) Drzewo 
technologiczne skarlato, zrobiło się przej- 


Trójwymiarowa miasteczko wygląda lepiej niż to z SETTLERS 4. 


Sama gra chodzi sprawnie także i na słabszym sprzęcie... 


eksploracji okolicy. 
Nowa odsłona SETTLERS będzie nieco 


zachowa ducha seri (właśnie dlatego zdo- 
była główną nagrodę targów). Jej fani mogą 
| jednak narzekać, że zmian jest zbyt mało i że 
idą one w niewłaściwym kierunku. Cóż, nie 
trzeba było pomagać Bushowi w Iraku. Dziś 
zamiast Waszyngtonu mielibyśmy Al-Washi- 
Ton, a gry byłyby cholernie trudne... 
pisane arabskimi szlaczkami.. 


A 4 prostsza od poprzednich, ładniejsza, lecz 


Stadko malutkich ludzików znów potrzebuj 
twojej pomocy. Pewny przebój, chociaż 

w Lipsku wielu graczy marudzło. Zbyt ame- || 
rys? by krowy? Zbyt wtórny? | 


—— 


iezbyt odegla przyszłość, kosmiczna 
pk stacja badawcza prowadząca bar- 

dzo tajne eksperymenty. Do jej po- 
> mieszczeń w blasku świec-dymnych 
7523. [рту akompaniamencie wybuchających grana- 
tów wdzierają się uzbrojeni. mężczyźni. W cię- 
= gu. kiku minut opanowują" budynek, biorą... 
-zakładników i niszczą sprzęt komputerowy. 
Brygady szybkiega reagowanie identyfikują na- 
pastników јако ” groźnej grupy: para- 
miitarnej. Nie mogą jednak skontaktować się. 


£“ wiając żadnych żądał с ае тык 
terrorystami: 


Boz 


nimi — bandyci yaq przedsta”. 


: нао Schowani w jego cieniu í nieco zapomniani pro- 
trup. Spen! Spen 
cil Zębów nie 


W grze jesteś czionkiem zespołu. Twoi kompani działają | 
samodzielnie, lecz masz wpływ na ich poczynania y 


osoby. Stawia jednak: 
na rozbudowaną fa- 
bulę, szybką akcję 
i spektakularne efek- 
ty świetlne. Сей ki- 
mat i pokręcony realizm ma tu nieco mniejsze 
znaczenie. Nie oznacza to jednak, że.strach nie 


przerażający Widok Wróg — ае któż to? — roz- 
dziera аганы wypruwa z nich fla- 
ро ścianach. Dzieje 

ышыра ie i nawet nie wiedzą, 
umierają. Jedyna nadzieja w FEAR. (First 
Gw Асај and-Recon), ludziach, któ- 
rych wysyła sie tam, gdzie nawet diabet baby 
nie pośle. Tylko oni magą odbić laboratoriuml 
амр dwóch gigantów — DOOM3 
2 — od kiku miesięcy nie schodzi 

z pierwszych, Stron gazet komputerowych. 


nie pcha się grającemu do gardła... 

Gracz wchodzi do kompleksu bedawczego 
i przypada do beczek. Nieśmiała wygląda zza 
nich i rozgląda się. Dostrzega. ruch i strzela 
w tym kierunku. Z pistoletu wydostaje się ob- 
łoczek dymu, kula оба sie od ściany, krzesząc 
iskryi zostawiając па niej ślad. Zapada рггегаѓ- 
liwa cisza, którą nagle przerywa stukanie. Tap, 
tap, tap — coś lub ktoś odchodzi w głąb kory- 
tarza. „Kowalski, rusz tyłek i sprawdź to!" — 
rzuca do ucha dowódca. Strach jest jednak sil- 
niejszy, choć nie oznacza bezczynności. Rzuco- 
ny granat sprawia, że powietrze przez chwilę 
faluje, po czym odrzuca skrzynie па bok. Zaata- 
kuje? Nie, na szczęście nie dzieje się nic... Nie 
widać ani jednego przeciwnika, lecz fizycznie 
czuć jego obecność, gdzieś tam w cieniu. Pa- 
| trzy się i czeka. 

FEAR roi się od drobnych detali, które mają 
podnieść atrakcyjność produktu. Przygotowa- 
no na przykład lekko zmodyfikowany bullet 
time, wyglądający rewelacyjnie i dający boha- 
terowi nieco większe możliwości niż Maksowi 
P. Poprawiono też engine Havok 2, odpowiada- 
jący za fizykę przedstawionego świata. Dodano 
mnóstwo krwi, możliwość odstrzeliwania po- 
szczególnych części cała, niszczenia szyb 


gramiści Monolith tworzą nowy engine i nową, 
niezwykle emocjonującą grę. Со ciekawe, ich 
FEAR idzie tą samą Ścieżką co dzieło Johna 
Carynacka, pokazując grozę z pozycji pierwszej 


<A 


Gracze kochają krew. Niektórzy bez juchy nie тода yé... 
Na tę dziwną przypadłość cierpi koleś z obrazka powyżej 


реса po laboratorium z prologu; że przerażenie 


(świetny efekt), a тае pojedynkowania się na 
pięści, niczym w 'innej nadciągającej rewelacji 
FPP — thrillerze CHRONICLES OF RIDDICK. 
Sztuczną Inteligencję zaprogramowano tak, by 
działała nie tyle sprytnie, co widowiskowo! 


Gra zarządzi. Już czuję jej potężny klimat, 
mroczny nastrój i kapitalną rozpierduchę. Ba- 
lem się, że po premierze HALF-LIFE 2 nie będzie 
już na co czekać. Wygląda na to, że strumień 
wielkich hitów nie przestanie płynąć! 


| Autorzy NOLF2 rzeczą wyzwanie twórcom 
| DOOMB. A gdzie dwóch gigantów sę leje, 
|| tam malutkie misiaczki uciekają w poplo- 


chu. Strach chwyta je za gardło. 


tekst: Michal „Bezlęk” Zacharzewski 


Wypasiony komp 


Jak wygląda wypasiony komp. targowy? 
Cóż, ma procesor powyżej 2.4 Ghz i co naj- 
mniej 512 МВ RAM. Wpakowano go do 
prześwitującej, rozświetłonej diodami obu- 
dowy z pleksi, dorzucejąc duży i koniecznie 
płaski monitor. A konsola? To przede 
wszystkim Xbox, czasem PlayStation 2. 
Konsole Nintendo królowały niemal wyłącz- 
nie na stanowisku tej firmy. 


UbiSoft rządzi 


Na targach królował Бесігогіс Arts, lecz 
również. oferta UbiSoftu była niezwykłe 
bogata. Омега! ją rewelacyjnie wygląda- 
jacy PRINCE OF PERSIA 2, w którego 
można było zagrać. W niewielkim kinie wy- 
Świetlane trailer do SPLINTER CELL: CHA- 
05 THEORY. ро okolicy szwędali się też 
twórcy tej gry. Niezłe wrażenie robiła 
strzelanina BROTHERS IN ARMS, zaš pa- 


niepki „promujące PLAYBOY: THE MAN- 
SION należały do najczęściej fotogrefowa- 
„stworzeń na targach. 


PSP za szkiem 


tkwia za szklaną szybką, s oknie 
ła rewelacyjne. Olbrzymi ekran, płynna 

grafika operująca na złożo- 
nych bryłach, пеле tekstury i dobry 
kontrast — oby tylko sterowanie była wy- 
godne, baterie trwałe, a waga nie doskwie- 
rała przy dłuższej zabawie. Poczciwy 
батеВоу na wszelki wypadek. powinien 
sprawdzić stan swojego konta w 7US-e.. 


N-Gage walczy 


Konsolka Noki. nie odniosła. znaczącego 
sukcesu rynkowego, ale na targach w Up- 
sku miał znakomitą oprawę. Na kilkunastu 
Stoiskach prezentawena najnowsze gry na 
tę platformę. Największe wrażenie robily 
ASPHALT: URBAN GT oraz strate- 


ga PATHWAY TO GLORY. prezentowana 
W drewnianej budce pilnowanej przez ko- 
mandosów w того! 


Unreal 3 Engine 
Zalety i wady nowego UNREAL 3 ENGINE 


zaprezentowano na 
przygotowanym specjalnie dla dziennikarzy 


z Polsk. Sinik pozwala generować bardzo Š 


złożone lokacje oraz symulować drobne de- 
tale, np. pory na skórze potężnego smo- 
ka czy jego prześwitujące skrzydła 


gram ma wbudowane procedury od- 
powiadające za fizykę obiektów oraż 


Herr Joel“ Zacharze: 


ców niemiecki ośrodek płzetnysłowy, 

-leżący około 300 klometrów od pol- 

l skiego Zgorzelca. Kiedyś Stanawil 
potężne сап ш handława-produkcyjne; wy- 
twarzejące maszyny, elektronikę; | odzież 
i środki chemiczne dla” całego NAD. 025 
w centrum miasta inig brakuje opuszczonych 
i zdeżelowanych budynków, które straszą 
oknami zabitymi deskami. Tuż po zjednoczeniu 


ich mieszkańcy wyemigrowali w poszukiwani 


szczęścia do szybko rozwijających sie Mona- 
chium i Bonn. Lipsk do dziś boryka się z pro- 
blemem bezrobocia. Dla branży komputerowej 
miasto to znaczy jednak więcej niż Berlin i Do- 
rtmund rezem wzięte. 


Na targi Ganfes Convention dotarłem samo- 
chodem — z Warszawy to zaledwie 800 km, 
wielokrotnie mniej niż do Los Angeles (E3) czy 
Tokio (TGS). Mając w pamięci nieadżałowaną 
Ganbleadę i telewizyjne relacje z ECTS, spo- 
dziewałem się naprawdę wielkiego show, setek 
monitorów au BRA po kątach, koloro- 
wych przebierańców i tłumów spacerujących 


GL 
Lord Vader był jedną z targowych gwiazd. Co ciekawe, i 
w dniu zrobienia tego zdjęcia polski zespół metalowy. 
„Vaden“ rozbit się pod Lipskiem. Przypadek? _ 


od stoiska do stoiska, Rzeczywistość przerosła 
jednak moje wyobrażenia. Targi są po prostu 
ogromne! W dodatku ociekają przepychei 
urodą hostess i blaskiem rozdawanych tui ów- 
die gadietów, Szkoda tyko, że po angielsku 
nie sposób się dogadać. Nur deutsch, meine 
„Junge; u deutsch! 


SaMó centrum tafgowe składa się z pięciu 
olbrzymich pawilonów połączotyth ze sobą 
zklonymi korytarzami: Pomiedzy[ nimi rozo- 
żono, kawiarenki. (ріе- 
Fisko drogie — 0.2 li- 
tra Coli kosztowało 2 
gro) oraz nieskszitel- 
nie czyste toalety. 
W oddzielnej, długiej na Ë 
ponad 100 metrów 
kali znajdowały się ka 
зу oraz punkt, w któ- 
rym każdy zwiedzający 
dostawał kolorową 
przepaskę na dłoń. 
Dzięki, niej dów 
KB ie кын та EM 


ny petent i czy może podchodzić do kompute- 
rów prezentującychgry dla dorosłych 


Tuż obok stały pierwsze atrakcje. Ślicznie. 
wyglądał, kartonowy mode! myśliwca 
z „Gwiezdnych wojen”. promujący nieźle zapo- 
wiadające się REPUBLIC COMMANDO. Wokół 
niego paradowai szturmowcy arez Lord Vader. 
Każdy mógł zrobić sabie z nim zdjęcie, udusić 
drania bądź wycałować po stopach. Smaczku 
sytuacji dodawało „Sieg Heil", które Czarna 


tegi EARTH 2160. We- N se produkty 
wnątrz znajdowała sie HAIN Ten буа уш 
niewiekie kino z)róeho- ` / kich monitarech, а: 
mymi fotelami (2 wibra- ie gokarta i 
cjami, mniam), w którym ekranie. Wielu fanów zdobyły też konsolowe 
wyświetlana krótki filmik wersje KANGURKA КАО 2 i prezentowany 
wykonany na Siniku pro- - przez Ойу interactive TERRORIST TAKEDOWN. 
gramu. W гѕата grę _ ` 


można było zagrać 


Co jeszcze robiło wrażenie? Olbrzymie płasz- 
= stoisku ~ jej -czaki o przekątnej ponad półtora metra, na 
zachodniego.dys- , których wyświetlano BLITZKRIEG 2. Gigentycz- 
trybu po- gm z wbudowanymi monitorami — do te- 
wieda się ania gier EA Sports. Tor gokartowy 
micie, podobnie umieszczony w jednej z hal, potężny zorb dla, 
zresztą jak chcących stoczyć się na dno, popisy skejtów 
KNIGHTSHIFT 2 па olbrzymim half-pipe, salon luster ATI, z któ- 
(kontynuacja гео nie sposób było wyjść bez przydzwonienia 
POLAN 2). Оѕо- поѕет w szybę. Do tego cała masa poprzebie- 
= renych postaci z gier (od Master Chiefe z HA- 
10 2 po trzymetrowego Saurona w otoczeniu 
Nazguli. Towarzyszy! im Gandalf, zdrajca 
jeden). | jeszcze trzy tony wypachnionych i od- 
h hostess, mnóstwo szybkich sa- 
mochodów promujących FLAT-DUT, 
DRIV3R oraz JUICED, dziesiątki gwiazd, kon- 
serty, wystawy, prezentacje. Na zwiedzenie 
targów i pogranie w każdą ciekawszą grę przy- 
dałoby się z pięć dni. 


dak na wściboss'kiego dziennikarza przysta- 
to, przedostalem się też za kuluary. Zobaczy- 
łem rewelacyjnie zapowiadającą się strategię. 
BATTLE FOR MIDDLE-EARTH, pięknie wykona- 
ną, wciągającą, z dobrą SI i wpadejącą w ucho. 


Е 


FoR 
F БЕГ 


W Zupełnie nowy shl gry! Puduj wielkie 
fortyfikacje i burz twierdze przeciwnika! 

W Podróżuj przez antyczne í mitologiczni 
miejsca, z charakterjstycznymi dia tych 


czasów zabudowaniami i militariami. 
W Mlatuj na stale, jakiej do tej pory 
w „Wormsach” nie było. W grze 
wystepuje do 30 różnych broni 
zzne ulepszenia 
W Mnóstwo ekwipunku, map i fortów 
do odblokowania w czasie gry! 
w Tryb gry wieloosobowej. 
W Profesjonalnś polska wersja jezykowa. 


cp. >. 
EB PlayStation.2 
Rom 


muzyką. Pewien zawód przyniósł nowy peceto- 
wy MEDAL OF HONOR. Na szczęście autorzy 
mają jeszcze dwa miesiące, by poprawić liczne 
graficzne niedoróbki i popracować nad stero- 
waniem drużyną. - 
ме: jako rozsądne minimum podaje się Gefor- 
ce 6. Pierwsze gry wykorzystujące UJE 
pojawią się najwcześniej w 2006 roku. 


Tegoroczne targi Games Convention odv 
dzilo ponad 100 tysięcy zwiedzających (każdy 
2 nich zapłacił 10 euro za wjazd) oraz ponad , 
1700 dziennikarzy z całego Świeta: Pojawia sja atakuje 
się też prawdziwa armia twórców i dystrybu- | 
torów gier, dziesiątki tysięcy gwiazd, modeli, | бе mają do pokazania producenci zza naszej | 
hostess i sprzątaczy. Zawarto mnóstwo | wschodniej granicy? Przede wszystkim strze- 
umów, podpisano dziesiątki kontraktów. Kto | _ laniny FPP. б głośnym STALKERZE słyszał już 
nie był, niech żałuje. W Polsce podobnych cu- | chyba każdy. Na targach prezentowano jego | 
deniek niestety nie zobac: sieciową wersję — była bardzo ledna. Sporym | 


ger bokserskich araz kamerki EyeToy. Bardziej 
orygnalne pomysły to min. maty do leżenia 
z męciutkómi głośnikami zamiast. poduszki orez | 
monitory wyŠwietisgce trójwymiarowe obrazy | 
(widok w gab ekranu). Ciekawostką jest też 

nawy GeForce 6800, który dzięki technologi 
SL może działać razem z drugim takim samym 
GeForcem zainstalowanym na tej samej piy- | 
cie, zwiększając wydajność karty graficznej | 


nawet o 83%. 


m Składana rama z przymocowanym fote- 


lem i ministolkem pod kierownicę. Idealny 
sprzęt dla osób, które nie mogą lub nie 
chcą przypinać kierownicy do biurka. Fote- 
lik jest wygodny, ponadto znajdujesz się 
w pozycji bardziej zbiżonej do rajdowe. 


m Gadżet, który naprawdę ( 

mi się spodobał. Ta klawiatu- 

ra składa się z 2 elementów: 
stacjonarnej podstawy i wymienial- 

nej „góry” z klawiszami. Montowany podob- 
nie jak w radiu samochodowym panel zawi 
ra zestaw kławiszy do konkretnej gry. 
wygodnie rozmieszczonych i opisanych. Rx 
welacja! Pstryk, i masz profesjonalne 
Kawiersy do DOOM3, pstryk, i twoja kla- 
włatura zamienia się w kontroler do 
WORLD OF WARCRAFT... 


m Tu bez zaskoczeń: maty do tańczenia ludkiem 
na ekranie w grach typu BRITNEY'S DANCE. 
BEAT nadal są populame. Najbardziej tańczyć 


lubią, jek się okazuje, poważni starsi Japończycy. 
w gamiturkach. Całkiem hardcore'owy (dla pa- 
trzących z boku) był natomiast inny automat, 
coś w stylu małej budki, w której wspomniani: 
biznesmeni 2 Kraju Kwitnącej Wiśni usiłowali 
zmierzyć się z trudną sztuką karaoke :). 


m Action Sti 


[ 


а) 


Pierwsza riegpodzanka nad głównym wejściem do hal 


targowych Е Earl's Court nie ma nawet półn napisu 


| iiformuiacego, że odbywa się tutaj ECTS. 


EGIS 
ve 


ECTS, czyli 
śmierć legendy 


Od jakiegoś już czasu słyszało się, że 
najstarsze targi gier komputerowych 
w branży, ECTS, schodzą na psy. Nie przy- 
puszczalem jednak, że ten proces jest tak 
daleko posunięty... Niewątpliwie „gwoź- 
dziem do trumny ECTS był swoisty rozlam 
sprzed paru lat: ponad połowa wystawców 
postanowiła wtedy stworzyć konkurencyj- 
ną imprezę, EGN (European Games 
Convention), | wynieść się tam na dobre. 
Żeby dodatkowo uprzykrzyć życie organiza- 


interesująca nowość dla fanatyków bijatyk — umocowany na piono- 


wym kiju specjalny czujnik potrafi wychwycić i przetworzyć na sygnał cyfrowy ruchy 
ręki nóg gracza: Zamiast ściskać w ręku pad, machasz więc przeszczepamni ne lewo. 


i prawo, markując ciosy. 
Uwaga! Jest to niebezpiecz- 
ne dla osób znajdujących się 
w pobliżu gracza — jak kolega 
czy matka niosąca zupę. 
Urządzenie występowało na. 
targach również w innej wer- 
sji — zamiast kika z czujni- 
kiem były linki przyczepione 


torom ECTS, EGN odbywa się dokładnie 
w tym samym terminie co stare targi. Tak 
więc z roku na rok ECTS marniał w oczach, 
a sądząc po tym, co widziałem w tym roku, 
kto wie, czy nie byla to już ostatnia impre- 
za z tej serii. Całość mieściła się w jednej, 
niezbyt wielkiej hali. Z pięknego wystroju, 
z którego niegdyś słynął ECTS, nie zostało 
już praktycznie піс — stoiska firm przypomi- 
nały informację PKP z Dworca Centralne- 
go, ludzi było malutko, a wystawców tyle, 
co kot napłakal. Większość prezentujących 
się firm nie miała wiele wspólnego z grami 
— sprzęt, jakieś programy edukacyjne, 


m Maty, maty, 


tym 
| razem nie do 
lud- 


Aw ріке nożną 
A (jak można sie 
była spodziewać, 
to już nie intere- 
suje Japończy- 
| ków w garnitur- 


ogólnie bieda, nie bylo па czym oka zawie- 
sié. W tym wszystkim szumne napisy i pu- 
szące się stoiska wielkich firm w stylu Mi- 
crosoft czy AMD, gdzie wstęp był mocno 
utrudniony, a materiałów praktycznie wca- 
le. Przejście po hali zajęło mi najwyżej go- 
dzinkę, po czym dotarłem na skraj targów, 
gdzie znalazłem restaurację, a w niej kole- 
gów z innych polskiej redakcji, równie zdru- 
zgotanych tą calą żenadą jak ja. Po kawie 
i papierosie jednogłośnie postanowiliśmy 
czym prędzej wynosić się па EGN, bo może 
tam jest jakaś cywilizacja. 


m Posiadanie PO 
w. szarej skrzyni jest: 
teraz niemodne. Ponie- 
waż jak każdy w Polsce 
masz za dużo kasy 
i chciałbyś się jej po- 
zbyć, producenci oferu- 
ja wszystko, co chcesz. 
do tuningu: od szkla- 
nych obudów, poprzez 
jerzeniówki, coolery na 
ciekły hel (a może i go- 
БЫН? cy uran, kto ich tam 


wie), po fluorescencyjne druciki. Jednym słowem, ma- 
sa genialnych i nikomu niepotrzebnych pierdułek. Ale 
wygląda zabójczo! 


À jednak to tutaj! Dopiero па końco wasis, Н 
|bskurnej uliczki znajduje Se stand wskamgcy 
10900 na „znane targi ger” Месе zejdę | 
|... na zapleczu Еа Doru 


= dk} 
Na PC królowaly shootery FPP, w tym nowy SPUNIER 
CEL: CHAOS THEORY z atakującym zewsząd Samem... 


EGN = wszystko 
na swoim miejscu 


Te targi, w odróżnieniu od ECTS, nie spra- 
wily mi zawodu. Okazało sie, że jest to mi- 
niaturke amerykańskiego ЕЗ — prawdziwy 
show tryskający feerią barw i dźwięków. 
Atrakcyjne stoiska z ciekawymi grami, pięk- 
ny wystrój, imprezy sportowe na terenie, 
samochody i, last but not least, ladne 
hostessy. Krótko mówiąc wszystko, co 
powinno znaleźć się na targach gier kompu- 
terowych. Dwie hale (jedna bardzo duża 
i jedna mniejsza) były całkiem przyzwoicie 
wypełnione ludźmi. Prezentowane gry były 
w większości interesujące, choć zauważy- 
łem, iż cała oferta ogranicza się praktycznie 
do trzech gatunków: gier akcji, RTS'ów 
i sportowych. Nieco to smętne — miłośnik 
przygodówek, strategii, RPG'ów czy symu- 
latorów miał na EGN'ie ciężki kawałek chle- 
bai wyszedł w przeświadczeniu, że w sumie 
to nie ma na co czekać... Bardzo popularne 
były prezentacje przeróżnych nietypowych 
kontrolerów do gier (patrz ramka obok). 
Jeśli chodzi o platformy, królował Xbox, 


Targowe nowości 


PS2 i PC, ten ostatni chyba w nieco mniej- 


szej defensywie niż rok temu. Tek więc trzy Pośród gier prezentowanych na targach 


dni targowe można dało się zauważyć takie tytuły jak: 
było spędzić calkiem 

przyjemnie, zaś tar- 1 COOL SOCCER 

gi zaliczyć do uda- LEISURE SUIT LARRY: 

nych imprez. Oby MAGNA CUM LAUDE, 

tak dalej w następ- THE ROOTS 

nych latach. CONFLICT VIETNAM 

MORTAL KOMBAT: DECEPTION 

SHADOW OPS: RED MERCURY 

FLATOUT 

SPYRO: A HERO'S TALE 

SID MEIER'S PIRATES! 


LotR: THE THIRD AGE 

LotR: BATTLE FOR MIDDLE EARTH 
WORLD ОР WARCRAFT 

FIFA FOOTBALL 2005 

NHL 2005 

PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 
TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 
HALO 2 

PLAYBOY: THE MANSION 

IMPERIAL GLORY 

SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 

THE SIMS 2 

BROTHERS IN ARMS 

MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT 


A to imprezka w pobliskim 1: 
pubie drugiego dnie targów. m 9 
pani па pewno używa telefonu Nokia А5 
N-Gage, Który byl motywem przewodnim balangi. k 


óżnej maści oszołomy protestują przeciwko grze CODENAME: PAN- 
ZERS, w której pojawia się zalany w trupa Polak (jest też pijany Ro- 
sjanin i Niemiec, ale o tym oszołomy już nie wspominają). Tymczasem 
rodzima gra AURORA WATCHING jest jedną z bardzo niewielu, w któ- 

rej bohater zmaga się z problemem alkoholowym. Tylko Polak mógł wpaść na 


taki pomysl! W czasie ma- д 
newrów na Morzu Ba- 
rentsa rosyjska 1602 
podwodna „Komsomo- 
lec II" tonie w niewyja- 
śnionych okoliczno- 
ściach. Prowadzone | 
przez wywiad śledz- 

two ujawnia, że 
w pobliżu znajduje 
się cmentarzysko 
starych i zużytych 
okrętów, a tuż 
obok dobrze 
ukryta, tajemni- 
cza baza nauko- 
wo-militarna. Zbadać ma ją obywatel Sullivan, 
bohater gry GORKY 17, Sęk w tym, że po akcji 


w fabryce niewolników (есес nie może się pozbie- н орх 
габ, Pije na umór i leje po kątach, a pistolet opylit Pa ińkiiier: 


za browca. Akcja AURORA WATCHING, nowej pol- 
skiej skradanki TPP z pokaźną porcją gadżetów, to- 
czy się na Arktyce. Program wykorzystujący. silnik 
Renderware Physics oraz calą masę nowoczesnych 
shaderów pojawi się w sklepach pod koniec roku. 


Diablo 2 
M 


NFS: Underground 
BDP Вох, ВЕН 127] 


GTA Vice Gity 
PE, PSŻ 


1003 
PE, Шк 


Gothic 2 
PR 


Painkiller 
[ЯЛ 


Balilur's Gate 2 
PR 


| 


|. PG, PSZ 


Battle out of Hell 


AINKILLER, daceniona także i na Zachodzie polska gre FPP, już niedlugo do- 
czeka się oficjalnego rozszerzenia. W podstawowej wersji programu bohater 
wpakował się do piekla i zrobil tam niezłą rozróbę. Teraz musi wydostać się 
na wolność, a przy okazji zglanować Alastora, który miał czelność zająć miej 
sce Lucyfera, Dodatkowe piekło zostało — podobnie jak u Dantego — podzielone na 
10 różnych poziomów. Na pierwszy rzut oka przypomina pogrążone. w ciemno: 


Aj 


Ściach, zniszczone jakąś okrutną wojną 


LISTA 


ШАД ТИ 
a orce: The Order o in 8 
Call of Duty 


Morrowind 
PE, Kox [034] 


SW: Knights of the Old 
PE, Кок [130] 


Soldiers: Heroes of II World Wan 
PR [181] 


Warcraft ЇЇ 
PR 


Chłopaki nie płaczą Earth 2160 © 


amiętasz film? Świetnie! Zatem dowiedz sie, że Grucha miał już dość docinek 
Freda, któremu najwyraźniej nie podobał się różowy sweterek z 29ка gruszkę. 
Wkurzył się więc i сорла! kumpla. Trafi za karę па pięć lat do paki. Około 60 mie- 
sięcy później w Niebie ktoś doszedł do wniosku, że Fred nie каг! się dobrym 
uczyniiem i powinien wrócić na Ziemię, by zapracować na miejsce w orkiestrze jodłują- 


| Podsłucha іту... 


Soniaki zarzucił szkoły płaketami — w 822 szkołach 
1431 gimnazjach, 381 icesch) pojawi się rekiamy 
cych Serafinów. Pstryk — i słowo stało się konsoli PlayStation 2 w nowej cenie: 699 zł. Nowy. 
ciałem, a „Wyborcza” „Rzeczpospolitą”. w pelni sprawny sprzęt kosztuje więc tyle. co 
Posiadacz піепадаппіе skrojonego, czar- kt tężny wybuci w miarę przyzwotta karta grafiki 3D. 

nego garnituru pojawił się w lasku brzo- м Gracz będzi 
| zowym, tuż obok znanego sobie grobu. ować także i nimi! EARTH 2160 
Pierwsze co zrobi, to kopsnął się pod jedną nowość: 


skąd właśnie zwolnili Gru- kt dnia się na i w razie © Wwarszawskóm Multikinie (Al. KEN 60! w dsi- 
chę... CHŁOPAKI NIE PŁACZĄ to nia. Goście - j Bch 17-19 września 2004 odbędą se oñ- 
zwariowana, ręcznie malowana przy- naukowych i b м 7 ite Mstrzestwe Polski COUN MCRAE 
godówka, która zadowoli wszystkich 12-0 RAIN. Na impreze бан będe mógł роте 


fanów tzw. „starego stylu”. Cieka- 
ме zagadki, swojski kmat, dubbing 
w wykonaniu Pazury, Zbrojewicza 


саб samochody frmy Mitsubishi. tącznie 

z legendarnym już Lancerem Evo VI. Šwietnym 

Æ pomysłem jest tež oprawa — rajdy toczyć się bę 

dą na wielkim ekranie! Więcej info na stronie 

gi www.cmed.pl oraz pod warszawskim nume- 
rem telefonu (22) 423-27-23. 


у Ulubiony тё wszystkich małych i du 
żych misi leś obojga doczekał się seri 
edukacyjnej. KUBUSIOWE PRZED. 
SZKOLE uczy angielskiego i frencuskie- 

go, a przy okazji pomaga opanować cyferki 
Pozwala też dzieciakom spędzić miło czas w towe- 
rzystwie Puchatka, Klepouchego, Prosieczka 
1 Tygryska. Więcej о programie przeczytasz w Š- 
stopedowym numerze CUCKA! 


bronie, takie jak 
\ maszynowy i mio 
Jia. W Multi- 


ych przygód. Szykuje 
melki hicion za Organizujesz turniej bądź zlot fanów? Stworzy- 
leś profesjonalną witrynę о swej ukochanej 
grze, napisałeś ciekawy program i chcesz. by 
świet o nim usłyszał? Napisz do nas — chcko 
жо@о2.р!. Masz szansę przebić się ze swoim 
newsem” па lamy CUCKA! 


cenę! 


Na gry z listy TOP-13 możesz 
Catwoman — Pe. PS2. 6t. Xbox |) głosować przy pomocy SMS'ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 
7164 wiadomość o treści LPCL.# 
(zamiast 4 podaj przypisany grze 
numer — jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje — wyślij wiadomość 
o treści LRCL.nazwa_gry. Prosimy 
dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS – bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp. 
Petna lista gier znajduje się 
na stronie www.click.pl 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grę 
ufundowaną przez polskiego 
dystrybutora, firmę CD Projekt, 
oraz 6 dodatkowych gier! 

5 = wyłącz- 


szt €DPRCEJEKT 


£ 
= 
a. 
= 


Joel” Zacharzewski. 


ib tekst: Michał 


10/2004 
26 temat 


zybcy i wściekli — oraz jego sequel — 
to filmy durne do kwadratu, jednak 
zdolaly zdopingować ludzi do dłubania 
przy swoich furach, startowania 
w stosownych zawodach, uczestniczenia 
w zlotach tematycznych itp. Gdy temat zrobil 
się popularny, rynek gier wideo podbiła produk- 
cja Electronic Arts, NEED FOR SPEED: UNDEI 
GROUND, przyprawiając o zawrót glowy 
niejednego entuzjastę wirtualnego tuningu. Już 
wkrótce wydena zostanie kontynuacja te 
wielkiego tytulu, która prawdopodobnie odni 
sie wieki sukces. PRAWDOPODOBNIE, gdyż 
oczywiste z tej prostej przy- 
czyny = JUICED wypadło właśnie zza zakrętu 
i to z piskiem opon. 


BYŁY SOBIE ŚWINKI TRZY 


Geneza tej produkcji jest dosć ciekawa. Pod 
koniec 2001 roku grupa developerska kryjąca 
się pod nazwą Criterion Games wydała na Play- 
Station 2 wspaniale. wyścigi о charakterze 

oade'owym, opatrzone tytulem BUR 
NOUT. Rzeczona gra podbia serca graczy, 
przy okazji pompujące do ich krwiobiegu pokaż- 
ne porcje adrenaliny. Tytul wydany zostal przez 
Acclaim, со bylo o tyle trafnym posunięciem, iż 
firma ta słynie z niekonwencjonalnych kampani 


numeru 


siebie p podobne 


z ie wyróżnić, 


la głowie. 
chyba 


reklamowych. W przypadku BURNOUTA, 
w dniu premiery można było szaleć na drogach 
publicznych i łamać wszelkie przepisy ruchu 
drogowego, po czym przesłać mandaty do sie- 
dziby firmy, by ta uregulowała należność (I) 
Ротіпе kwestię moralności oraz ewentualnych 
tragicznych skutków (z tego, co mi wiadomo, 
żaden gracz nie zginął w drodze do/ze sklepu), 
Tek czy ineczej, akcja promocyjna osiągnęła 
swój cel — media i ludzie postronni trąbi ò fir- 
mie na prawo i lewo, rzecz jasna niekoniecznie 
wyrażając się w superlatywach, co pomogło 
grze odnieść sukces ko- 
mercyjny. 

Na sequel nie trzeba by 
ło długo czekać, już we 
wrześniu 2002 roku poja- 
wil się BURNOUT 2; POINT 
OF IMPACT. Gra powtórzy- 

M в sukces części 
pierwszej, 


dlugo utrzymując się na 
е największych hitów. 
W tym momencie histo- 
ria nieco zaskakuje, gdyż 
pojawia się w niej poten- 
tat — Electronic Arts. na: 
bywając prewa do seri 
oraz kupując developera 
(Criterion Games) od Ac- 
jaim. Zakladam, że мів- 
śoicieli skusily okragle 
sumki — kura znosząca złote jaja jest w końcu 
bezcenna. Ostatecznie konsole PS2 oraz Xbox 
dostały w minionym miesiącu support w posta- 
ci BURNOUT 3: TAKEDOWN. Gra zabija na 
miejscu, poraża każdym elementem: wykona- 
niem, miodnością, prędkością zn 
ty. Acclaim nie został jednak na lodzie — firma 
zbudowała zawczasu nowy team develop 
który wziął się ostro do roboty. Doświadczenie 
zdobyte przy produkcji dwóch części BURNO- 
UTA podpowiadało, со kręci graczy (grywal- 
ność], a Acclaim nie skąpił grosza na 
developing (ogólny rozmach). 


777 


TY 
JĄ 


JEDZIEMY 


Grę otwiera teledysk. (intro) wykonany 
w. technice rzadko spotykanej we wspóloze- 
snych produkcjach: penderowane sceny oraz 
wtopione w nie digłalizowane postacie. W su- 
mie wypada to ciekawie, gdyż muzyka (SHY- 
STE — JUICED) „piknie gra”, a i reżyser 
ойу kawał dobrej roboty: oczy cies 
kie, dynamiczne ujęcia, kolesie i laski zapodją- 
cy taneczne wygbasy, no i te wspaniale 
samochody... Menu zaskakuje ogromem opcji, 
aczkolwiek warto skupić się na konkretach, 
bez rozdrabniania. 

Podstawowy tryb zabawy to Kariera — za- 
czynasz jako żółtodziób, po czym wgpinasz się 

eblach kariery, kolekcjonujesz forsę, fu- 
ry oraz doświadczenie (respekt przeciwników). 
Początki jak zwykle nie są latwe: jako że swoją 
przygodę rozpoczynasz bez samochodu, musisz 
udać się do „sklepu” i lyknąć jakiegoś potwora. 
No, przesadziłem, podniszczonego Clio пів spo- 
sób nazwać potworem, a opcja „wyklepania” 
blacharki i wymiany zużytych części załatwia 


problem. Przynajmniej częściowo :). Na po- 
czątku nie sposób zaszeleć, w grę па razie nie 
wchodzi tuning. Na początek dostajesz tylko 
podstawową wersję fury, doprowadzoną do 
stanu jako takiej używalności 
Ostatecznie, zwarty i gotowy, stawiasz się 
na linii startu, aby przystąpić do wyścigów. 
Pierwsze wygrane, pierwsze pieniądze, pierw- 
sza wizyta w garażu, a w nim tuning. 
przystało na tytul mający Кораб zad NFS:U, 
w bebechach samochodów można zmienić 
wiele: od amortyzatorów, tarcz hamulco- 
wych, podtlenku azotu (turbo), przez tuning 
zewnętrzny (wszelkie „plastiki" oblepiające 
samochody oraz sprzęt audio), na malowaniu 
kończąc (możne wybrać kolor podkladu, głów- 
ną warstwę lakieru oraz metaliczny połysk) 
Autorzy gry podpisali stosowne umowy licen- 
cyjne z wielome czołowymi producentami wy- 
czynowych podzespołów — w efekcie można 
cieszyć się na widok akcesoriów takich jak 
m.in. Apex, Bridgestone, Ferodo, HKS, Pirelli 
czy też МОМО. Мейе 
„Jak przedstawie się kwestia dostę- 
pu do kolejnych муќ 
gów? Zasada jest 
prosta: masz kasę — 
rządzisz, Rozpiska wy- 
ścigów wygląda пі- 
ym kalendarz — 
poszczególne krat- 
ki (dni) 
zakreślone — sa 
odpowiednim kolo- 
rem, symbolizuja- 
Y cym np. zezwolenie 
na stąrt lub jedynie 
obserwowanie  wyści- 
gów. | tu ważna sprawa: 
zakłady, Przed określonymi 
wyścigami możesz postawić forsę 


na jednego z zawodników. Jest to ryzykowne. 
zagranie, bowiem można sporo wtopić, ale 
ponoć kto nie ryzykuje, ten nie ma. Obstawio- 

bejrzeć, co narwańców 


może wyprowadzić z równowagi, aczkolwiek 
takie widowisko stanowi milą odskocz 
zmagań na własny rachunek. Warto wspo- 
że w ten sposób można ройра- 
ikę jazdy co większych kozaków 
Janie luków, pompowanie gazem, 
nie hamulcem i wychodzenie z орг 
94 dzięki turbo... То dzialal). 


с do tematu — jeśli w swoim ga- | 


= masz (иге spelniającą wymogi określo- 
nego wyścigu lub serii, 
przystąpić, a w miarę możliwości dopako- 
wać pojazd. W tri wyścigów często 
dochodzi do zderzeń, а co za tym idzie wy- 
stępują uszki 
które należy lil 


wać. Naprawy musisz | 


wykoni 

kolejnym wyšcigie 

gdyż co jak co, ale 

o bezpieczeństwo un- 

dergroundowcy dbają 

(przynajmniej ci roz- 

ważni) — bez wydania 

na teń cel kasy nie z0- 

staniesz dopuszczony 

do biegu, Kolejny waż- 

ny element to nitro. 

Musisz kupić butlę za 

każdym razem, gdy ją 

opróżnisz. Patent 

mocno utrudniający życie (wejdź w opcje, 

wybierz, zatwierdź, wróć do opcji wyści- 
gu...), niemniej sam w sobie interesujący. 

Jeśli nie masz odpowiedniej fury, ewentu- 

alnie brakuje ci niewiele do nabycia 


pakowany wóz, rzecz jasna znacz- 
nie taniej, niż wynosiła jego cena 
plus cena części do tuningu. Z po- 
mocą przychodzi 
komunikator, a raczej 
nawiązujące do rzeczywistoć 
telefon komótkowy. Wybiei 

mer i zagadujesz do koleżk 
pragniesz łyknąć określone w 

nie (zawsze kilka na liście) lub 
pościgać się „na punkty doświad- 
czenia”, W pierwszym przypadku do 
zgarnięcia jest kasa (najczęściej są 
to czesówki polegające na przeje- 
chaniu z punktu A do B, tyle że nie 
zawsze za kierownicą pokornej fu- 
гу), w drugim — samochód, Warto 
się starać, grać nieczysto, „uderzać 
poniżej zderzaka”, gdyż przelożenie 
na kasę jest wyjątkowo atrakcyjne. 


takowej, możesz opchnąć swój do- Ë 


wewnętrzny fi 


5) Z 
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НЕЕ 


ТКО GRA 


walkó prezentują różne 


тигу nich wyróżnić 


sprawdzeją 


1 THE NIGHT 


GIST 


ŚLISKI TEMAT 


W grach wyścigowych panuje obecnie ten- 
dencja do wykorzystywania arcade'owych 
poślizgów. I dobrze, wszak chodzi o widowisko- 
wość, jednak przegięciem jest tak opracowana 
fizyka, że auto siide'uje 150 metrów po lekkim 
szarpnięciu kierownicą, po czym można je przy- 
wrócić do porządku od niechcenia, jedną r 
grzebiąc w uchu, a drugą w nosie. Mniej w 
tak właśnie wyglądała kwestia po 
przednich odsłonach serii BURNOUT i odpalając 


numeru 


JUICED obawiałem się, że rzecz będzie się mia- 
la podobnie. Na szczęście nie jest źle 2 
są symulacyjne, tj. doskonale czuć wagę po- 
szczególnych pojazdów. Największy bajer stano- 
wi walka w trakcie wychodzenia z szerokich lu- 
ków, szczególnie gdy nierozważnie zaprogramu- 
jesz chip tak, aby pozwalał silnikowi wyciągnąć 
maksymalną moc (ogromny moment: obrotowy 
w połączeniu z napędem na tylną oś + nii 
обуу kierowca = bączek gwarantowany). Od- 
powiednio dociśnięty wózek może wyprawiać 
cuda, jednak okiełznanie mocniejszych fur wy- 
maga sporo praktyki i wyczucia. Developer do- 
lożył również do pieca, jeśli chodzi o zróżnie! 
nie zachowania poszczególnych samochodów: 
mały Opel Corsa SRI 16V miewa problemy na 
odcinkach, które Mitsubishi Eclipse GSX lub do- 
pasione 613000. wciągają bez mrugnięcia 
okiem. Podobnie wygląda k 
nierówności oraz krawężników (teoretycznie 
maly skrót może kosztować utratę cennych se- 
kund). A propos fur... 


PRZEROST MOCY NAD TREŚCIĄ 


„tych znajdziesz w grze aż 49 sztuk, przy 
czym wszystkie wyposażono W stosowne licen- 
cje. W trybie Arcade samochody podzielono na 
Kika kategorii — ścigały się ze sobą fury okr. 
ślonego typu, szczycące się mocą z pewnego 
przedzialu. Wspomniane kategorie to: Hot 
Hatch, Mid Size Sports, Classics, Import Co- 
upe, Al-Wheel-Drive, Japanese Super Cars, 
Muscle Cars, Prototype Mods. Zdecydowanie 
najbardziej wdzięczne są fury z napędem 4WD 

redośtiedczanym kierowcom wyb- 


ny biegun to „amerykańskie muskuly" — samo- 
dy reagujące debilnie na wciskanie pedalu 


Sporo czasu minęło, zanim odblokowałem klase 
Prototype Mods. Tajemniczo brzmiąca nazwa 
dawała nadzieję na fury wykręcone, ściągnięte 
z desek kreślarskich wytrawnych designerów. 
Tymczasem dostałem... fury z dostępnych 
wcześniej kategori, lecz upgrade'owane рога 
granice zdrowego. rozsądku. 

Np. Toyota Supra — niemal 

niczym nieróżniąca się. 

od tej występującej 

w klasie Japane- 

se Super 

Cars, lecz 

tak moc- 


79 aps 


TIME: 00:23:44 


na, że utrzymanie jej na drodze graniczy 
dem, а sprawne manewrowanie przekracz 
moje możliwości. Nawet jadąc po prostej dro- 
dze o czystej nawierzchni, po włączeniu nitro, 
samochód szaleje, lądując na bandei 
Warto wspomnieć, że w grze nie 
występuje ruch uliczny... Ja je- 
stem z tego powodu wkurzony, 
bowiem o ile w trybie Career uwa- 
am „trafio” za zbędny, w Arcade dodałby 
pieprzu. Skoro narzekam, więc jeszcze 
jedno: nie wiem, kto na to wpadl, ale 
w Arcade wszystkie fury można od- 
kryć, jeżdżąc na jednym torze, 
owalnym. Przydałby się bat w po- 
staci przypisania konkretnet 
toru do danego samochodu, 
a tak — lipa. 


THE FAST AND THE 
NERVOUS 


Generalnie można wyszczegól- 
nić kila rodzajów zmagań: wy- 


CHOOSE THE BASE СО 


Ścigi klasyczne, pojedynki solowe (1 na 1), 
czasówki (pokonanie odcinka z punktu À do 
B) czy wariowanie na torze. Możesz kręcić 
baki, wykonywać nawroty o 180 lub 360 
stopni itp. W opcjach dostępne sa nawet fil- 
miki instruktażowe, dokladnie. pokazujące, jak 
postępować, czyli w którym momencie skre- 
cié kierownicą, wcisnąć hamulec lub pedał 


w których na ulicy mknie przed siebie 4 wa- 

riatów jeden obok drugiego — oczywiście 

cały wic polega na tym, aby biegi zmieniać 

manualnie i w odpowiednim momencie wy- 

skoczyć z dopałaczem. 

Przeciwnicy z reguly 

dysponują lepszymi 

wózkami, więc tę nie- 

dogodność musisz nad- 

rabiać techniką. Łatwo 

powiedzieć/napisać, 

jednak w praktyce 

Sprawa mocno sie 

komplikuje. Po pierw- 

sze, zepchnięcie opo- 

nenta z trasy, tj. 

wymuszenie na nim 

bledu, nie jest proste, 

a wręcz graniczy z cU- 

dem. Kolesie są bardzo 

twardzi i najczęściej 

bywa tak, że jeśli już uda 

ci się załatwić jelenia, to ten pocięgnie cię za 

sobą. Drugi patent, którego do końca nie zgłę- 

bilem, to wprowadzenie „czynnika ludzkiego”: 

gdy przeciwnik jest sfrustrowany, nad jego fu- 
та ш Sie wykrzyknik 


ү irytujące. gdy na 
ostatnim zakręcie przed 
metą oponent faktycznie 
wpada w poślizg, zalatwia- 
jąc ci przymusowy kontal 
z bandą, a sznurek ројвг- 
dów znajdujących ie z ty- 
lu mia cię niemalże na 
biegu jalowym, przypra- 
wiejące o „trząsawkę” 
Í pulsujaca żylkę na czole. 
Wyśmienicie wypadają 
kraksy na wąskich lukach 
— gdy nierozważny kierow- 
ca „przedobrzy”, wszyscy pakują się w jego 
pojazd, robi się młyn i zamieszanie. 
Jest pozytywnie :) 
W superlatywach muszę się również wyra- 
ków. W trakcie za- 
zmagań kluczą, kombinują, rozpy- 
chają się łokciami. Bylbym zapomniał о 
ym elemencie, jaki stanowią pojedynki 
konkurujących grup — można zawiązywać ko- 
Эш, pomagać sobie nawzajem, np. blokując 
przeciwników (można nawet wertować kole- 
stów do swojego teamu!). Również w zmaga- 
niach internetowych można stosować 
wspomniany patent, co gwarantuje wspania- 
ly Klimat. 


MASZ MOCNY KOMPUTER? 


JUICED wygląda bardzo ladnie. Płynna ani- 
macja, piękne tekstury w wysokej rozdziel- 
czości, bump-mapping... Aby nacieszyć zmysl 
wzroku, musisz dysponować wypasionym pe- 
сегел. Engine jest wymagający (vide 


stosowna ramka tematyczna). Wyścigi rozgry- 
wają się, głównie na terenach zurbanizowa- 
nych, w centrum miasta, które tętni 
życiem. Elementy ruchome wypadają pozytyw- 
nie (np. pracujący żuraw, dźwig), z kolei mode- 
le samochodów prezentują się lepiej niż 
poprawnie (choć daleko im pod względem wy- 
konania do tuzów konsolowych. 
gry stanowi wizualizacja us 
wyginanymi blachami i klekoczącymi zderzakami 

wypadają co najmniej interesująco, a uszkodze- 
nia w pewnym stopniu wpływa 
wości jezdne (ściąganie па bok, zablokowanie 
Kál). Przy okazji dziwnym trafem nie można da- 
chować — próbowałem dokonać tej ли 
nak bez zadowalających efektów. Maj 
uwadze konkurencyjną grę Electronic Arts 
należy napisać wyraźnie, że wyścigi ойу 
się zarówno nocną porą, 
południu i wieczorem), zaś aura potrafi splatać 
figla (leje jak z cebra) 

gólnie gra wygląda i rusza się zawodowo — 

lepiej niż NF: 


ODJAZD 


Chyba nie muszę juž pisać, że JUICED stano- 
wi wspaniałą alternatywę dla produkcji EA, 
prawda? To taki arcade'owy tort, który powin- 
ni smakować wszyscy wielbiciele wirtualnego 
ścigania oraz tuningu. Gra jest tym bardziej 
atrakcyjna, że ma konsolowe korzenie, a pro- 
dukcje z tego poletka wiodą prym na rynku. 
Oby w przyszłości PC dostawał więcej gier 
tego kalibru! 


Zanosi się na | 
pasjonujący wy- | 
ścią, Ta gra to so- | 
lidny orzech do | 
zgryzienia | 

dla NFS: U | 


SS JUICED! 
bardziej zastuguje na ten 
gier komputerowych. 


Wybieramy MI 
Zagłosuj, która dziewczyna naj 


tytuł, a możesz wygrać jedną Z 
Do rozdania 35 wspaniałych samochodówek! 

umer 7164 Na odpowiedzi czekamy do 51 września. 

Koszt wysłania SMS'a 


Swoje typy prześlij pod ni 
— zamiast # 
wynosi 1.22 zł z VAT 


jako SMS o treści CL.JU.# 


d wpisz imię dziewczyny. | ; 
faatia). 


Drewniana gra 

o plastikowych 
żołnierzach. [Ий za 
zakuta pała ją 
wymyśliła? 


awno, dawno temu 
była sobie gra 
strategiczna, 
w której dwie armie 
plastikowych żołnierzyków 
wyruszały na wojnę. Zielone 
i brązowe oddziały tlukiy się 
na dywanach i szafach, rywa- 
lizowały ze sobą w lazience, 
kuchni 1 przedpokoju. "Gieka- 
wa grafika i niekonwencjonal- 
ne pomysły sprawiały, że 
tytuł spodobał się graczom 
i wypieścił im zmysły niczym 
przyciasny berecik. 
Od tego czasu upłynęło jed- 
nak blisko 10 lat. Producent 


gry. firma 300, przestał istnieć, zaś schedę 
po nim przejął Global Star Software, Zmieniły 
się też trendy na rynku, era wielkich stra- 
tegi przeminęła, а skradanki i strzelanki 
J ТРР staly się niesamowicie popularne. 
f Dostrzegii to producenci ARMY MEN: 
SARGE'S WAR. Niestety panowie nie zo- 
rientowali się, że prócz dobrego pomysłu na 
grę trzeba jeszcze zatrudnić utalen- 
towanych programistów oraz 
dobrych grafików i dźwię- 
kowców. którzy mają uszy 

na właściwym miejscu. 


Gracz wciela się w postać zielonego sierżan- 
te Hawka, który wraz ze swym oddzialem wy- 


| rusza do walki z demonicznym lordem Malice. 


Wróg dość szybko rozbija komando głównego 
bohatera i od tej pory Sarge musi działać sam. 
1 działa, po drodze gromiac setki uzbrojonych 
y zwiadowców, grenadierów | strzel 
Goście grzeszą głupotą. nie potrafią bowiem 
współdziałać, Po prostu czają się za przewró- 
сопут samochodem czy murem i foją w rów- 
nych odstępach czasu do głównego bohatera. 

Hawk oczywiście odgryza się — ma do dyspo- 
тусй strzelby, karabiny, snajperki, granaty 
i miotacze plomieni. Czasem wali do wrogów 
biegnąc, lecz wówczas nie celuje, a zatem nie 
trafia. Częściej więc zajmuje odpowiednie miej- 
sce np. za rogiem budynku bądź między worka- 
mi z piaskiem, Włącza widok FPP, przymierza sie 
i strzela, nie bacząc na Świszczące nad głową 
kule. Lekko wytrąca to z klimatu zabawy. Razi 
też sterowanie. Gracz porusza swym żolnie- 
rzem za pomocą klawiszy WSAD, zaś myszką 
celuje. Niestety nie działa ona w sposób, jakie- 
go należałoby oczekiwać. Wycelowanie we 
wroga stojącego piętnaście metrów dalej by- 
wa szalenie trudne. 

Wszystko dlatego. że ARMY MEN: SAR- 
GE'S WAR to popisowy pokaz  partactwa 
W miarę sensowny scenariusz gry strategicz- 
nej został bowiem „ulepszony” i „poprawiony” 
tak, by w ogóle nie miał sensu. Plastikowe ar- 
mie zielonych i brązowyci 


żołnierzyków wciąż walczą, 
tyle że — nie wiedzieć czemu 
— w bardzo realnym otocze- 
niu. Kuchnie i przedpokoje 
znałazły się w tle, lecz nie 
mają większego znaczenia. 
Ich miejsce zajęty natomiast 
bardzo schematyczne, тос- 
no zniszczone miasta, praw- 
dziwe karabiny i pożary. 
W owym pędzie do realizmu 
dziwi więc obecność psują- 
cych kimat teleportów 
[z których wysypują się pla- 
stikowi wrogowie) oraz 
całkowity brak humoru, którego kiedyś nie bra- 
kowało w grze. Zabawa nie jest więc ani na se- 
rio, ani na wesolo. Po prostu jest sobie. 
Program napędza znany silnik Renderware. 
zastosowany Wcześniej w VICE CITY i w polskim 
FIREFIGHTER. Grze SARGE'S WAR bliżej do tej 
ostatniej pozycji, głównie: Ж sprawą niskiej 
jakości tekstur i niezbyt: ciekawych modeli, 
a takie slabych wybuchów. Jedyna: sluszna 
rozdzielczość 800x600 sprawiej że wiele 
obiektów ma widoczne gołym аЙ piksele 
(można ją na szczęście podbić, о 8 w pli- 
ku ini). Jeszoze gorzej prezentuje sięjiźwieję 
Nieže wypada aktor робна ана О Glówne- 
go bohatera, ale. już odałegjlipnzepregzem, 
pyknięcia wystrzałów nić (ӨЙ wspóliego 
z rzeczywistością. Muzyka М е2 0550 szyb- 
ko, brakuje jej rozmachu arezłgelodyki. Widać 
énje, że program роб ра kopgple i za- 


gd nawa proces 
1 48 qon sprzet test ik nowy 


stal później przeniesiony na pecety, Zapis sta- 
nu gry w każdym punkcie? Zapomnij! Tryb 
sieciowy? Nie tym razem. To może elementy 
nieliniowości, jakiejś ciekawsze zagadki, dialogi 
rozwój postaci? A gdzież tam! Nie w tej grzel 

Opisane wyżej wady sprawiają, że gra nie 
spodoba się dzieciom, a doroslych przecież też 
nie zainteresuje. Bardzo daleko jej do takich 
pozycji jak FREEDOM FIGHTERS czy CONFUCT: 
DESERT STORM. Jeśli tytułami zbliżonymi do 
tego karmiono przez ostatnie lata konsolow- 
ców, bankructwo 300 przestaje dziwić. Cóż, 
jeden HEROES OF MIGHT AND MAGIC nie jest 
w stanie odrobić strat spowodowanych setką 
plastikowych trupów. 


И 


al _Aberracja” Zacha 


gre. Dmijać, a jak 

się nie da, to kopać | 

w jaja i brać nogi || Í 
тараз 
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REED to dzieło programistów ze 

Wschodu, dziecko Mateczki Rosiji, 

i jest to chyba jedyna rzecz, która 

wyróżnia tę grę. W momencie, 
gdy na rynku aż roi się od pierwszoosobo- 
wych strzelanin, KREED. gra spóźniona 
о dobre 2-3 lata, zwyczajnie nie ma szans 
powalczyć o klienta. 

Rzecz dzieje się w odległej przyszłości, 
w jeszcze odleglejszej galaktyce. Producent za- 
powiadał, że czeka nas epicka przygoda, W cza- 
sie której uzyskamy odpowiedzi na dręczące 
wszechświat pytania i znajdziemy klucz do za- 
gadki istnienia. Powyższe można z miejsca wło- 


żyć między bajki. 
Główny bohater, Daniel Grock, jest Legioni- 
Sta, człowiekiem przystosowanym 


genetycznie 
do wałki, szczególnie z Obcymi. Bo chyba nie 
myślisz. że strzelać będziesz do krasnoludków? 
Ang, masz rację. Z grubsza sprawa wygląda 
tak: ludzkość rozpanoszyła się w galaktyce, po- 


re-nzje 


jawii się Obcy 


wyhodowala wspo- 


W efekcie ufoludki zo- 


i zaczął się Saj- 
gon. Walczyli, wal- 
czyli, aż ludzkość 


mnianych legionistów. 


staly zepchnięte do defen- 
sywy i nastał pokój. Wiele, wiele lat 
później nasz bohater leci sobie stat- 
kiem kosmicznym, aż tu nagle pod- 
latują Obcy, wchodzą na pokład 
i robią bardachę. Mało tego, sta- 
tek wpada w czarną dziurę, inną 
przestrzeń (zwaną Kreed) i tu 
rozpoczyna się twoja misja. 
Grock wyrusza zbadać zdewa- 
stowany statek i spuścić lomot 
napotkanym Obcym. À dalej 
już sam rozumiesz, strzelasz, 
zbierasz klucze, otwierasz 
drzwi — i niewiele więcej. 


Whoops!... Wieje nudą 
Ustaliliśmy już, że scenariusz do oskaro- 
wych nie należy. A może nagroda za efekty? 


Autorski silnik graficzny sprawdza się nie | 


najgorzej, jest: troszkę 
ładnego oświetlenia, 
jednak tekstury 
przeterminowały się 
gdzieś rok temu. Po- 
ziomy są spore, 
rzeklbym nawet, 
duże. Niestety za- 
wodzi ich projekt | 
i design. Sporo tu 
podobnych, prowa- 
dzących donikąd ko- 
rytarzy i szybów, 
które wprowadzają 


tylko niepotrzebny 
zamęt. Częstokroć | 
również cele misji 
nie zostają klarownie 


w 
H 
H 
H 
Й 


Mieszanka 
schematów 

i przestarzałych 
rozwiązań 
oto KREED 


Powierzchnia obcej planety; obok obca 
struktura. Motyw żywcem wyjęty 


z seri. „Oboy 


przedstawione, a logi bohatera za- 
wieraja zwykle bzdury, więc nieko- 

niecznie chcesz do nich zaglądać. 

Animacje Obcych nie odrzucają, 
szkoda tyłko, że sami Qobcy również nie wyglą- 
dają zbyt paskudnie. Ot, takie tam oślizgle 
misie, jedne ciekawsze, inne mniej, żadnych re- 
welacji. Pierwszy rodzaj monstrów wygląda 
wręcz głupawo i zachowuje się adekwatnie do 
wyglądu — rzuca się z pazurkami na oślep, a jak 
dostanie nożem, to kwika, przewraca się i zdy- 
cha. Żadnej finezji. Sytuację ratuje Sztuczna In- 
teligencja stworów, które atakują w dalszej 
części gry. Niejednokrotnie zmuszą do odwro- 
tu czy ruzpacziiwej ucieczki w poszukiwaniu 
magazynka. Nieśle wychodzi im współdziałanie, 


potrafią zapędzić gracza w kozi róg, a tam już 
nie ma zmiłuj 2. To zdecydowanie jeden z więk- 
szych plusów tego tytułu. Reasumując, opra- 
wa gry nie powoduje szybszego bicia serca ani 
Śinotoku. Czasem potrafi za to wywołać drwiq- 
cy uśmieszek. Szczególnie, [едй po raz n-ty 
wchodzisz do lokacji wyraźnie przypominają- 
cej inne kosmiczne FPS'y, chociażby UNREAL 'a. 
Sporo tu również oryaniczno-kostnych moty- 
wów przywodzących na myśl estetykę filmów 
i gier o Obcych (tych od бега). 

Hirot i zbawca ludzkości strzelać umie i ma 
z czego. Zaczynasz z nażem, ale już po chwili 
w łapki wpada ci pierwsza pukawka, za chwilę 
większa, jeszcze większa itd. W sumie nic spe- 
cianie zajmującego. choć miotacz płomieni to 

calkiem przyjemna zabawka. Do tego 
dostajesz trzy typy granatów. To 
wszystko możesz naturalnie nosić са- 
ły czas przy sobie, jak za starych, do- 
brych czasów, kiedy nie było KANTER- 
STRAJKÓW i innych HALUFF. Sama 
walka potrafi nawet wciągnąć, 
zwłaszcza że inteligencja przeciwni- 
ków trzyma pewien poziom. Jako pro- 
Ściutki shooter KREED sprawdza się 
zatem nieźle, chociaż kto jeszcze chce 
prościutkich shooterów? Zbyt mało 
kombinowania, specjalnych sekwencji, 
świeżych broni i ciekawych lokacji. 
Zbyt mały nacisk połażono па interak- 
tywność. | to wszystko znajduje odbicie w koń- 
cowej ocenie. 
Nieźle dźwięczy 

Dźwięk wypada zadowałająco, szczególnie na 
Че średniackiej całości. Leci dość przyjemny 
ambiencik, lekkie dźwięki z pogranicza elektro- 
niki i muzyki filmowej. W połączeniu z 
mi wydobywającymi się potworów 
orez z hukiem wystrzałów oprawa dźwiękowa 
komponuje Się w z 
że głos głównego bohatera jest z gatunku „Kto 
zjadł cały koks!?", ale nie wymagejmy zbyt wie- 
le od gry, która jekby nie było, garściami czer- 


Poczuj MOC 
XTREMALNYCH doznań! 


pie z utartych sche- 
matów. Żałuję, że 
do moich ręk trafiła 
wersja przeznaczo- 
па na rynek zachod- 
ni, ponoć Klimat 
tego SF nieže się 
sprawdze z głosami 
podłożonymi przez 
rodowitych Rosjan. 


Ciężko KREED po- 
chwalić w chwii, 


„ а Kika jeszcze lep- 
szych uderzy już w najbliższej 
przyszłości. Ciężka powiedzieć, 
czege dokonaliby autorzy mając 
większy budżet (ten z pewnością. 
пе byi zbyt duży). Engine gry. 
sprawuje się nieżle od strony 
technicznej i pewien jęstem, 

dysponując odpowiednimi środka- 
mi, programiści mogliby go jesz- 
cze dopracować. Szkoda neto- 

miast, że scenariusz powierzono 
ji lepszemu grafomanowi i že nie nak trochę zabawy zapewnia. To po pierwsze. 
zdecydowano się dodać nic od siebie do skost- Ро drugie, po zagraniu w KREED latwiej doce- 
nialej rozgrywki. Bywa. KREED może być dobrą nié osiągnięcia innych producentów па polu 
propozycją dla niedoświadczonych graczy, do- _ Strzelanek FPP, 
piero zaczynających swoją przygodę z gatun- 
kiem FPP. Gra jest nieskomplkoana, no i jed- 


2 Zmiany pogody i pór dnia wraz z nowym, globalnym modelem 
oświetlenia i dynamicznymi deniami tworzą niespotykany 
do tej pory efekt realizmu; 


©|Ponad 35 szczegółowych modeli samochodów rajdowych 2 ultra 
realistycznym systemem uszkodzeń oraz symulacją obrażeń kierowcy; 


9/Po raz pierwszy w pełni dynamiczne I interaktywne otoczenie tras 
dodatkowo odwzorowane z fotograficzną jakością; 


9 Rozbudowany tryb kariery z ponad 70 wyścigami w 5 zróżnicowanych 
krajobrazowo lokacjach w połączeniu z 800 częściami do tuningu 
samocnodów to kilkadziesiąt godzin wspaniałej rozrywki; ` 

© Bogaty tryb multiplayer, a w nim m.in: Rajdy, Rally Cross, Free Style; 


© Świetny model prowadzenia samochodu w dwóch trybach gry: 
Arcade i Simulation; 


© intuicyjny edytor pozwalający łatwo tworzyć własne trasy; 


> Wyrnagający komputerowi przeciwnicy posiadający zróżnicowane 
umiejętności prowadzenia samochodu; 


° Unikalne połączenie najlepszych cech prawdziwych rajdów i rally crossu; 
Tresy rajdowe o zróżnicowanych nawierzchniach i skali trudności; 


° Rewelacyjne efekty graficzne od błota wylatującego spod kół, przez 


|| = Wymagania з realistyczne przejazdy przez wodę na pedajacym śniegi skończywszy; 
| KAM 
512 MB RA = : = 
|= оа 24go września w sprzedaży 
a 


ezmyšinej strze- 


Gra to niestety 


SS ; dość przeciętna 
ҮҮ i bez pomysłu, choć 
ZPW niekiedy моба zadatki 
па соб lepszego. Może 

zabrakio kasy... 


sprzedaż wysyłkowa 
tel.: (O prefiks 62) 7372739 _www.xpandrally.com = 
e-mail: sprzedazGtechiand.pl techland 
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Przygotuj się na pół DANEK їй 


„twoja maszyna Jest 


telegraficznym skrócie: 
OF WAR to mało skomplikowana 


strzelanina w przestworzach, zo- | 
rientowana na dog-fighting oraz | 
wypełnianie pobocznych questów. Atakujesz | 


w grupie lub w pojedynkę, opędzając się od 
nadlatujących zewsząd Niemców. Jest to o ty- 
le skomplikowane, że z uwagi na arcade'owy 
charakter zabawy wyprawiają oni podniebne 
sztuczki zaprzeczające prawom fizyki, Aeropla- 
ny fikają beczki, pętle, wykonują nagłe zwroty 
itp., nie zważając na grawitację. W trakcie kil- 
ku pierwszych misji nieco mi to przeszkadzało, 
jednak w końcu przestałem zwracać uwagę na 
ten element, skupiając się na zabawie właści- 
wej. | nie zawiodlem się! Przeprawy z upierdli- 
wymi pilotami stojącymi po przeciwnej stronie 
barykady dają sporo satysfakcji. Szczególnie 
wtedy, gdy krótkie serie z karabinku pokłado- 
wego dziurawią poszycia wrogich maszyn, co 
zazwyczaj kończy się malowniczą eksplozją lub 
wariantem widowiskowym — pikowaniem i eks- 
plozją. Pojedynki „1 na 1” również cieszą, 
a młyn eskadr ~ gdy „wokolo sporo się dzieje” 
= potęguje wczutkę. Rzyganie ołowiem w Kie- 
runku podniebnych piratów z precyzją zapew- 
niającą ich zestrzelenie nie należy do latwych 
zadań, jednak z pomocą przychodzi zoom. Ma- 
jąc kolesia wystawionego jak na tacy, można 
się przymierzyć i z chirurgiczną precyzją po- 
zbawić go szans na wylądowanie :). Swoją 
drogą, karabinek się przegrzewa — można tę 
opcję wyeliminować, jednak jest ona na tyle 
Klimatyczna, że nie warto. 


Nikt nie powiedział, 
że pogoda będzie 
sprzyjać manewrom. 


Bomba w górę? 

Na szczęście WoW nie ogranicza się do jatki. 
Developer przygotował szereg misji pobocznych, 
w których należy. tombardować lub fotografo- 
wać obiekty strategiczne (np. mosty, działa 
przeciwiotniczne), ostrzeliwać kolumny pojaż- 
dów mechanicznych (również pociagi) itp. Mily 


ү: wtóry po 

rujesz obrotową wieżycz- 

ką lub — już na ziemi- baterią 

przeciwlotniczą. Kampania € 

(„kariera”) składa się z 12 misji 
podzielonych па części, co ma znaczenie ze 
względu па wyśrubowany poziom trudności 
Z odsieczą przychodzi na szczęście: możlwość 
upgrade'owenia części samolotu. ltak możesz 


wzmocnić pancerz, zwiększyć wydolność sika 


i kupić dodatkowe karabinki (3 
rzygające jednocześnie zwięk- 
лаў pewność siebie :) oraz. 
rakiety, hy, hy! 


Widok przez burtę? 

Wykonanie WoW nie powala 
na glebę, lecz grze nie można 
wiele zarzucić. Co prawda 
w obiekty samolotów nie wpe- 
kowano wielu polygonów, ale 
sprzęt latający wygląda porząd- 
nie. Otoczenie może się podo- 
bać z uwagi na zróżnicowane 
tereny (7 różnych środowisk). 
In plus wypadają również zmien- 


|р 
ne warunki atmosferyczne Ü 


Í kolejne pory dnia (dyna- Ë 


mizne przejścia). бепе 
z karabinów non stop przeszywają niebo, co dzię- 
Ki nabojom świetlnym wygląda naprawdę atrak- 
сујліе. Smugi dymu ciągną się za uszkodzonymi 
maszynami — w efekcie engine nie zawsze wyra- 
bia, momentami krztusząc się brzydko. Oprawa 
dźwiękowe ani mierzi, ani grzeje, przy czym sam- 
ple wyjących silników dostają ode mnie żóltą kart- 


о równi 
dzaj rozgryw 


ztym 


kę. Sugeruję również zainteresowanym, aby | 


zaopatrzyli się w joypedy, bowiem pstrykanie po 

kławiaturze w ferworze wałki to 

z пева. Strzelanie, zoom, 

bombardowanie, przełączanie po- 

między rodzajami „secondary w: 

pon”, a ju nie daj Boże korygowanie 

lotu maszyny w przypadku symulacyjnego 

modelu sterowania... porażka! Joypad uważam 

zatem za niezbędny. Aha, potyczki w Internecie 
nie są szczególnie atrakcyjne. 


| do hangaru. 

WINGS OF WAR nie jest pozycją, która zmieni 
Świat na lepsze, пів zasluguje nawet na uznanie 
laików lubujących się w strzelaninach. Polecam ją 
jedynie zboczkom o onentacji podobnej do mojej, 
Ślniących się na dźwięk słowa „fokker”, Należy 
ponadto wziąć poprawkę na fakt, że gra nie jest 
szczególnie dynamiczne, ale od maszyn z zamiarz- 
chłych czasów nie można oczekiwać manewrów 
niczym w przypadku tych z serii ACE COMBAT 
(PSX/PS2). Wspinając się na wyżyny elokwencji, 
zastosuję porównanie do baletu, czyli tańca po- 
dziwianego przez wąskie grono wytrawnych 
znawców tematu — wlaśnie do nich skierowana 
jest ta pozycja. 


Wings of War 


Strzelanina, 

E Wymagania ШИШЕ 
Procesor 1, 
256 MB RAM, 1.2 MB HDD 


Bra na platformy: РС Xbox 
©) Wersja PL ©) Multiplayer 
Gathering / Cenega Posła 

Wiw gatheting com/wingsolven 


П 
тегс, 
ntowane ee 


шша fuyka, 
гет wieje nuda. 
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Niby tylko kolejna powtórka 
z rozrywki, ale jaka! Tak właśnie 


No i proszę, tetuś rozwija 
maluch? Do dobrej 


reszcie! Po czterech latach od 
pojawienia się na rynku części 
pierwszej i siedmiu (1) dodatków, 
do rąk graczy trafiła właśnie dru- 
ga odsłona komputerowego przeboju wszech 
czasów — gry THE SIMS. I, co tu ukrywać, milo- 
śników komputerowych symulacji życia (bo taki 
gatunek reprezentuje THE SIMS] czeka prawdzi- 
wa uczta. Chociaż poprzeczka zawieszona jest 


tak wysoko jak w przypadku chyba żadnej innej” 


gry. THE SIMS 2 ma wszelkie szanse przebić 
popularność „jedynki”. To sequel zro- 
k. Болу nie tyiko z talentem, ale też 
z wyjątkowo dobrym wyczuciem. 

À Przede wszystkim, autorom 
— firmie Ма — udało się 
już ne etapie planowania 
№ slusznie wytypować ele- 
„ тейу gry, które po- 
winny pozostać bez 
zmian, i te, które 
należało poddać 
koniecznej obrób- 
ce. Co więcej, unik- 
nięte częstego 


jest przeszarżo- 


błędu sequel акт | 


powinno się robić sequele... 


wanie z nowinka- | 


dziesz wprawdzie sporo za- 
skakujących nowości, ale nie 
spowodowały one, że gre 
utracila wyjątkowy Кіта oryginału 


Niech żyje trzeci wymiar? 

Ogólne zasady zabawy pozostały niezmienione. 
Tworzysz własnego sima bądź rodzinę simów, 
budujesz i/lub urządzasz ich dom, po czym pro- 
wadzisz ich przez życie, realizując ich potrzeby, 
dbając o karierę zawodową i udane życie osobi- 
ste, Zachowano najważniejszą cechę THE SIMS 
— czyli absolutną dowolność, jeśli chodzi о spo- 
sób grania, Natomiast już w chwilę po odpaleniu 
gry w oczy rzuca się jedna z najważniejszych no- 
winek — w pelni trójwymiarowy świat ro2gryw- 
ki. W THE SIMS 2 każdy mebelek i każdego sma 
będziesz mógł obejrzeć z każdej 
strony i pod dowolnym kątem. 
Również możliwoś 
nia i zbliżanie obrazu są impo- 
nujące. Z jednej strony 
możesz patrzeć na cały dom 
Simów z perspektywy boskiej 
chmurki, a z drugiej — obser- 
wować mimikę twarzy two- 


1 


ich ludków. Ta — а jekżel — ist- 
risje | potrafi dużo powiedzieć 
в aktualnym nastroju sima. Już 
dzieciaki potrafią strzelać mi- 
nami jek z karabinu maszy- Í 
nowego.. 


Starość 
nie radość.» 
Merytoryczne zmiany w THE SIMS 2 poszły 
w kierunku jeszcze większego „przybliżenia” gry 
do prawdziwego życia. | tak twoje simy nie ma- 
ją już przed sobą nieskończonego ciągu poran- 
ków i wieczorów. Ich życie zostało podzielone 
na sześć etapów (niemowlak, bobo raczkują- 
ce, dziecko, nastolatek, dorosły | starzec), 


z których każdy zajmuje ściśle określoną ilość ZN 


simowych dni. Co jekiś czas sim przechodzi 
przeobrażenie — przy dźwięku fanfar i w sypią: 
cym się konfetti porzuca pieluchy albo szkolną 
teczkę i wkracza w kolejną część swojego ży- 
wota. Po około 70 dniach natomiast po two- 
jego sima przychodzi Ponury Kosiarz, który 
zresztą z racji swoich wyjątkowych atrybu- 

tów [nie zdradzę jakich!) ma szansę stać się Ge 
jedną z ulubionych postaci graczy. 

W THE SIMS 2 twój sim może więc umrzeć 
ze starości, ale wcale nie musi. Po pierwsze, 
z Ponurym Kosiarzem daje się negocjować. 
Po drugie, pewien specjalny, dostępny 
w grze przedmiot. powoduje, że twój sim mo- 
że sie odmiadzać — i to bez końca, Przedmio- 
tem tym jest pojemnik z wodą życia. Ten cu- 
downy napój nie ma ceny, ale tylko w dostępnej 
w grze walucie, simoleonach. Kosztuje nato- 
miast zupelnie konkretną ilość tzw. punktów 


€zego pragną simy 
W pierwszej części gry twoim gów- 
nym zadaniem było zaspokajanie ośmiu 
podstawowych potrzeb. twoich 
podopiecznych (takich jak potrzeba je- 
dzenia picia, 


ей 


odpoczynku, hi- 
gieny czy kom- 
fortu). Potrzeby 
te były rzecz ja- 
sna takie same 
da wszystkich si- 
mów — ostatecz- 
пе każdy musi jeść 
i spać, prawda? 
Borykanie się z gło- 
dem i wygodnictwem simów czeka cię także 
w THE SIMS 2, ale to nie wszystko. Tym razem 
autorzy gry wyposażyłi simy w tzw. 
aspiracje/marzenia, które nie dość, że 
są różne w przypadku każdego osob- 
nika, ale jeszcze potrafią się zmieniać 
kaka razy na dżeń 
Ü co chodzi? Oto wyobraź sobie, że 
twój sim nade wszystko pragnie fortuny. 
„Już jako nastolatek będzie marzył o pójściu 
do pracy i zarabianiu pieniędzy. Co więcej, 
będzie się też bał, że pracy nie znajdzie al- 
bo że go z niej wyrzucą. Jeśli pomożesz 
realizować mu jego aspiracje, twój sim 
będzie szczęśliwy i spełniony. Przełoży się 
to się na jego nastrój, nawet kiedy się 
nie wyspali niedokładnie wymył za uszami. 
Jeśli natomiast zaniedbasz marzenia swego Si- 
ma lub — со gorsza — dopuścisz, aby zrealzowa- 
ły się jego lęki (np. utrata pracyŚmierć najbliż- 
szej osoby, zostawienie przed ołtarzem), to 
nawet wypoczęty, wyłąpany i najedzony sim bę- 
dzie w kiepskim humorze. 

W przeciwieństwie do zaspokajania potrzeb, 
realizacja marzeń to proces jednorazowy. Wyni- 
ka to z faktu, że espircjami mogą być takie. 
rzeczy jek rozmowa 2 krewnym, pocałunek 
zw nauczenie dziecka korzystania 
z toalety, zobaczenie ducha czy zorganizowanie. 
wystrzalowej imgrezy. Róźnią się one w zależno- 


7 ści od generalnego rodzaju aspiracji, jaki 


wybrałeś dia swojego sima (aspiracje naukowe, 
fortuna, popularność, romans i rodzina). Za re- 
alizację espiracj twój sim dostaje specjalne 
punkty, które możne wymieniać na wyjątkowe 


< 


іе sima 
ЛОВ Зы а postaci w THE SIMS 2ta 


System 


przedmioty, często posiadające magiczne właści: 
wości — jednym z nich jest właśnie woda życia. + 
Brzmi to może nieco skomplikowanie, ale dzię- 
ki prostemu i przejrzystemu interfejsowi w kilka | 
minut (dosłownie) zorientujesz się, o со chodzi 
Chwala panom z Marisa za to, że nie starali się 
wymyślić nowego systemu sterowania grą, 
W efekcie interfejs jest odbiciem tego z jedynki, 
rozbudowano. go tylko o kika dodatkowych ele- 
mentów. Jeśli nawet ktoś SIMSÓW nie widział 
па oczy, nie powinien mieć klopotu z poznaniem 
gry, bo wszystkie istotne informacje ma podane 
jek па talerzu. Wystarczy najechać myszą na da- 
пу element, a otwiera się okienko z wyjaśnie- 
niem, co i jak. Wskazówki te są przydatne 
zwłaszcza przy spełnianiu simowych marzeń — 
ostatecznie nie jest wcale takie oczywiste, jak 
zabrać się do zobaczenie kosmity... 


ko dóbr materialnych. Otóż kiedy ze szczęśliwe- 
go simowego małżeństwa urodzi się dziecię, 
odziedziczy ono nie tylko wygląd, ale i niektóre 
cechy swoich rodziców! Wierz mi, jeśli tworząc 
sima napracowale się nad kształtem jego oczu, 
i potem zobaczysz takie same oczy u ітомедо 
dziecka, uczucie jest naprawdę niesamowita. 
Potomek aktywnych simów ma szansę być su- 
perenergetyczny, natomiast synek pracusiów 
odziedziczy ich schludność. Każda rodzina otrzy- 
mała drzewo genealogiczne, które można 
prześledzić, a każdy sim zachowuje wspo- 

mnienia z poszczególnych etapów swego ў 
życia — zarówno te złe, jak i dobre. 


Wymiotująca niania i inne. 
THE SIMS 2 jest grą tak dobrą, że nawet ё 
błędy, jakie się w niej zdarzają, częściej bu- kJ 
dzą uśmiech niż irytację. Bywa, że niektóre 
przedmioty — takie jak miś czy talerz — „2а- 
wisają” w powietrzu. To jednak pól biedy, 8 
ponieważ taki przedmiot można z powrotem 
wziąć do rąk. Gorzej, gdy np. w łazience „wies: 
się” wynajęta na godziny sprzątaczka, Musiałam 
w takiej sytuacji wystawić simom toaletę| 
i prysznic na korytarz, a potem dobudować 
kolejną lazienkę. „Zawieszona” pani nie 
reagowała na żadne sugestie (Wyrzuce- 
nie z pracy, napiwki, czynne obrażanie), 
natomiast gra ciągle traktowała ją jako| 
postać, a więc moje simy nie mogly doko- 
nywać przy niej ablucji, Sprzątaczki nie dalo się 
też zgładzić i pozostała na swoim miejscu także | 
przy kolejnych odpaleniach gry. 

Znacznie ciekawszy bląd (czy też świadomie 
zafundowany graczom dopust boży) dotyczył wy-| 
najętej do dziecka niani, która w czasie pracy 
w domu moich.simów najadła się nieświeżej żyw- 
ności. параме się zatrucia pokarmowego, któ- | 
re objawia się zawrotami glowy i nieustannym 
wymiotowaniem, a które można wyleczyć odpo- 
wiednio długo leżąc w łóżku, Szkopuł polega ne 
tym, że na nianię — jako 
postać niezależną -| 


Grunt to rodzinka 
Kolejną fantastyczną nowinka jest wprowadze- 
nie do gry dziedziczenie — i to bynajmniej nie tyl- 


Chylińska 8 spółka ` 


„Nowa gra nie jest dla dzieci, ale to 
właśnie dzieciom najbardziej się, 
spodoba” — powiedział CLICKOWI! 
Jonathan Knight, producent gry! 
THE SIMS 2. Sympatyczny kolo: 
(z wyglądu przypominający nieco Clic- 
kersa) przyjechał w sierpniu do Polski, by 
wziąć udzial w konferencji prasowej. Zapre- 
zentował na niej szalenie upiorną rodzinkę. 
i zapowiedział, że po śmierci każdy sim może. 
zamienić się w ducha! 

W polskiej wersji programu pojawi się też po- 
pularna piosenkarka rockowa, Agnieszka Chy- 
fińska, Już od 17 września gracz zaopiekuje się 
simem, który wygląda dokładnie tak jak onal 
Agnieszka twierdzi, że szykuje się niezła zaba- 
wa — fani po raz pierwszy zobaczą ją, jak w ró- 
żowej sukieneczce zdąża wesoło do szkoły. Tyl- 
ko со ze siynnym „Nauczyciele, F** offi"? 


š The Sims 2 


;potkanie z kosmitami to marzenie wielu simów 
O żaden nie spodziewa się, jakie efekty 
noże опо przynieść... 


d tekst: Magda Salik 
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gracz nie ma żadnego wplywu. Í tak, zamiast 
cierpliwie leżeć, niania biegala mi po mieszkaniu | 
wymiotując średnio co godzinę, co powodowalo 
konieczność mycia toalety co najmniej dwa razy 
dziennie. Co więcej, niani również nie dalo się 
zwolnić — zostala więc u simów na zawsze... 


Technikalia 

Grafika i dźwięk nie pozostają w byle za roz- 
grywką — to kolejne mocne punkty THE SIMS 2. 
Świat simów opracowano z detalami, oczy cie- 
szą soczyste kolory i wyposażone w solidną 

liczbę szczegółów postaci. Muzykę dobrano 
idealnie. Nuta jest taka... simowa: skoczna, 
łatwo wpadająca w ucho melodyjka, która 


о wszystkim, co pozostało za twoimi plecami 
(ele to nie dziwi — muza to już tradycyjnie atut 
serii). Mam jednak wrażenie, że minimalne wy- 
magania sprzętowe są naprawę minimalne... Na Í 
sprzęcie dwa razy mocniejszym podczas prze- 
chodzenia między ikonami w interfejsie zdarzały 
się klkusekundowe przerwy. Ups! А, i jeszcze | 
jedno — ponieważ wersja recenzencka była po an- 
gielsku, pozostaje tylko mieć nadzieję, że w cza- 
sie tlumaczenia na nasz język ojczysty nie (77 
powstaną żadne koszmarki. 
Więc jak będzie? Będzie hit i to murowany, ale | 
będzie też co najmniej siedem kolejnych dodet: 
ków (już po kiku dniach grania dostępne wypo: 
sażenie simowego domu budzi pewien niedosyt). | 
Będzie fantastyczna gra, której klony zaczną wy- 
rastać jak grzyby po desz- 
ош. Będą miliony fa- 
nów, szaleństwo w In- 
ternecie i kolejki 
w poradniach leczą- 
cych z uzależnień od 
komputera; Hmm. 
Czy tego już nie przera- 
bialiśmy 2 


Multiplayer 
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Smok Wawelski — dorobit się własnej legendy, 
| która glosi, że pokonał go szewczyk Dratew- |, 
| ta. Sprytny rzeieślik użyt fartelu í podłożył | 8 
| smokowi barana wypchanego siarką. Po zie- ША 

dzeniu potwora tak palilo w gardle, że „wypił | (©) 

| pót Wsly" — i рен. | 

р a Tolkiena pt. „Hobbit, czy- 
fitami z powrotem". Był ostatnim smokiem 
żyjącym w Środziemiu. Doprowadzi do upad-' |, 
ku Królestwo Ereboru, rabując jego bogac- | 
twa. Został zabity przez Banda, lucznika z Es- || 


garoth. 
Smoczyca ze Shreka” — choć jej ognisty od- 


dech odbiera motywację rycerzom próbują- moki są elementem często wykorzy- 

cym uwolnić księżniczkę, nie jest typowym stywanym w grach fantasty. Najczę- 

smokiem z bajki. Smoczyca bardzo lubi być ściej występują w roli pożeraczy 

| adorowena. Со ciekawe, jest wolna od uprze- dziewic bądź jako świetny materiał 

dzeń — w końcu zekochała się w gadającym na zbroję czy magiczne buty. W 1 OF THE 

| niaaa рггекопа, ШУА temat smoków potraktoweno zu 

хапсе 2". а поготів піеборгепа рага penie inaczej. W grze masz rzadką okazję 

j doczekała się nawet potomstwa. weielić się w jedno z tych majestatycznych, 

| OESTE | potężnych, inteligentnych i jednocześnie 
Í хма іе aP a, ogromnie niebezpiecznych stworzeń 


uy naq anam min TOFD zostalo zaopatrzone w fabulę typu 
j dobroci. Z wyglądu bardziej przypomina dłu- „jesteś ostatnią nadzieją ludzkości”, Świat 

| riego węża niż „latającego dinozaura” imoa zostal zaatakowany przez Władcę 
Ciemności Skarborra i jego hordę potwo- 

á rów. Oczywiście tylko ty'jeste£é w stanie mu 
7 się przeciwstawić. Tak się 
jednak składa, że inaczej niż 

zwykle w grach o podobnej 

fabule, nie pokierujesz ani 

dzielnym rycerzem, ani po- 

tężnym magiem, ani zręcz- 

ną luczniczką. W 1 0F THE 

DRAGON należysz bowiem 

do gatunku smoków. Co 

więcej, twoi rodzice przewi- 


dzieli kataklizm w Nimoe 

i gdy jeszcze „istniałeś" 

tylko w postaci jaja, pozo- 

stawili cię w rekach ludzi 

[у Kontrolny przelot nad miastem — przy okazi możesz Wykluleć się, dorosieś = 
zregenerować sily w leczniczym strumieniu energi $| czes stanąć do walki 


0 QQ. b. 


Na początek powinieneś wybrać jednego | ży je stosować tylko wtedy, gdy znaj- 
z trzech dostępnych smoków: Annotha ogni- | dujesz się bardzo blisko celu. 
stego smoka, Barrotha maga lub Morragha | W efekcie nie przydaje sę zbyt- 
nekromantę. Pierwszy ma gigantyczne pluca | nio podczas wielkich bitew. Kule 
Í niebywałą silę ognia, przez co świetnie nada- | są idealne do wystrzeliwania 
je się do bezpośrednich staré. Barroth swoje | podczas przelotów nad wrogimi 
niedoskonałości fizyczne nadrabia bogatym ar- | jednostkami. Możesz wyrzucać 
senalem zaklęć zarówno bojowych, jak i wspo- | je z dużej wysokości, co zapewnia 
magejących. Morrogh zaś uwielbia wyręczać | сі niezłą ochronę. Ogólna zasada 
się swoimi magicznymi sługami, natomiast sań | brzmi: im wyżej leci 
woli unikać zbędnej walki. cię trafić. Oczywiście, to działa też 

Twojego smoka opisuje pokaźny zestaw para- | w drugą stronę — ciężej trafić w po- 
metrów: prędkość lotu, życie, regeneracja, | twory. Niektóre spośród 40 krw 
sila ognia, oddech, mana oraz zaklęcia. Za po- | żerczych bestii specjalizują się 
konywanie wrogów otrzymujesz doświadcze- | w unikaniu. ostrzału, jednak więk- 
nie, które możesz przelożyć na poziomy, a te 
zaś na wymierne korzyści w po- š 
staci puli punktów rozwoju. 

Możesz wydać je na dowolne (еў 
atrybuty, jednak każdy ma swo- 

ja cenę — w zależności od | 
rodzaju smoka. Jek w każdej 
Klasycznej grze RPG, warto naj- 
pierw zastanowić się, w czym 
chcesz być naprawdę dobry. Ё 

Podstawową bronią każdego 
smoka jest zianie ogniem oraz 
strzelanie ognistymi kulami 
(w przypadku Barrotha jest to 
lód, a Morrogha kwas). Zionię- 
cie zadaje większe obrażenia 


Smok smokowi wny i praktycznie zawsze trafia, ale nale- | 


Г; Noc cy die, pora dnia пе ma wpływu 
72 na przebieg bitwy, ale jest źródłem wielu 
ciekawych T graficznych 


s. = 


à Ç 7 = 
EE SH 3 dzejski Smok, Smak, D 
| Е sess — en 
potrafią siać prew- 
bitwy. 


kująco dobrze, co 
świetnie od kach. Jedyne problemy mi 
asta nadają рай w 
ię niety- | ni — samca z gatunku 
e nie ty T Srebmych Smoków byla 
К АТАЛА DNUNE — w UO możesz oswoić 
Smok — i czaruje! Smoke! Ме jest to sprawa latwa, nawet mi- 
Magiczne zak niew sirzostwo w oswajaniu zwierząt nie daje 100% 
6 jąc z niego | IDFD to wyjatkow 
Teoretycz- | tunku akcji z elementami RPG. Zai 
winno się podczas | nia Че dużą frajdę 
m y- | przypadnie do gustu nie 


| wyj 


koców. LOFTHE | 
ystrzeloną w kosmos, 

ty istotna wada 
który nie został pr 


przecież podczas 
należy kontrolować 


wpływem w 
dobre wrażenie. Gardlo- 

е zienie ogniem, wybuchy płomieni czy 
zakięcia magiczne zostały prawidłowo Udźwię- 
kowione. Czasami tylko wrogowie wydają z sie- 
voluje to przeza- 

palasz na popiól jakiegoś 

jerka czy udaje goryla :) 


, | D, 
1507 00" COG JE 
(7 Wybierz sobie smótzka — do | Z B 
7 wyboru, do koloru! ` | 4 
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ia się w prawdzi: | 
wego smoka. Nie | 

ina sobie | 

to jeszcze | 

piec wrogów! | 
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wiat Według Kaczek to popularny 

w zachodniej części Europy serial ani- 

mowany о przygodach niezwykłej 

kaczki o imieniu Bil oraz jej nietypowe- 
go przyjaciela — krokodyla Aldo. Tych gości 
dwóch łączy dość wyjątkowa przyjaźń jek na 
standardy kaczego Świata, gdyż krokodyle sy- 
ną z pożerenia pierzestych zwierząt. W tym 
wypadku przyjaźń wzięła górę nad naturą, co 
jest efektem wielu humorystycznych sytuacji 
W komputerowej odsłonie ich perypetii nie 
jest inaczej. 


ŚWwWK 

bardziej przypomina 

wyścigi niż platformówke, chociaż 

zawiera elementy obu gatunków. Wcielasz się 
w postać Billa, jednak będziesz mial także oka- 
zję przejąć stery nad 
Aldo. Akcję oglądasz 
z perspektywy trzeciej 
osoby. Kamera, która 
sama podąża za tobą, 
potrafi czasami tro- 
chę wariować – 
jednak nie ma to 
wielkiego wpływu na 
rozgrywkę. Kacze 
miasto jest dość roz- 
legle — latwo byłoby 


stanie na twojej drodze. Oprócz W- 
mijania czy wyprzedzania możesz. 
pokusić się o przeskoczenie prze- 
szkody. Ruch uliczny w Kaczym 
Świecie nie wydaje się uregulowany, 
jednak kto by się o to martwi, jeśli 
w wyniku zderzenia ryzykujesz utra- 


Dopóki nie zrobisz prawa jazdy, nie będziesz 


ад mógł korzystać z dobrodziejstw techniki. 


tę co najwyżej kilku piór? W dodat- 
ku, o ile jesteś wystarczająco zwinny, możesz 
je szybko pozbierać. 

Kolejne elementy zabawy wprowadzane są 
stopniowo. Na początku poruszasz się jedy- 
nie pieszo, potem otrzymujesz deskorolkę, 
a po zrobieniu prawa jazdy możesz zakupić 
skuter. Z typowo platformowych elementów 
zauważyłem podwójny skok, który pozwała 
omijać Gp mury. Co ciekawe, w ŚWK. 


się w nim zgubić, gdyby nie fakt, że masz do 
dyspozycji minimapę z zaznaczonymi ważnymi 
lokacjami. 

Sedno zabawy stanowi 


czyż ia wygląda jak prawdiówa kaczka? 


wykonywanie misj — tych 
286 gra kryje w sobie ponad 
60. Wszystkie odbywają się 
z limitem czasowym orez 
stawiają przed graczem sze- 
reg wymagań. Na 

klad może to być rozwie- 
zienie po mieście culier- 
ków, zebranie lodów czy 
też części do naprawie- 
nia skutera. Z pomocą 
przychodzi wtedy mag 
strzałka, która 


nie ба się przegrać czy też zginąć. Jedyne, 
со możesz stracić, to pióra, które są lokalną 

ta w kaczym Świecie. W późniejszej fazie 
gry możesz za nie kupić różnych skuterów 
oraz B innych pojazdów, dlatego lepiej nie 
rozbijać się za bardzo 


została całkowicie zlokalizowana, co” 


oznacza, że na język polski przełożono wszyst- 
kie teksty, animacje ога? głosy postaci. W ten 
sposób gra rzeczywiście może służyć rozryw- 
КҮ ce najmłodszych. Chociaż poziom tlumacze- 
А па czy dykcja lektorów nie 
przypominają — arcymi- 
strzowskiego SHREK 2, 
J to w zupelności spełniają 

swoje zadanie. 
Od strony graficz- 
nej ŚWK prezentuje 


się calkiem Ry 


dobrze, 


chociaż trochę brak mu widowiskowych fa- 
jerwerków. Postacie przemierzające miasto 
mają różnorodny ubiór, a na dodatek z keżdą 
można porozmawiać i w efekcie otrzymać ja- 
kąś wskazówkę dotyczącą gry. Udźwiękowie- 
nie przygotowano na przeciętnym poziomie 
= tutaj nic cię nie zaskoczy. W Че leci zabaw- 
na, energiczna melodyjka, wzbogacona ka- 
czopodobnymi efektami. Szkoda, że repertu- 
ar.jest ograniczony. 

Najmocniejszymi stronami gry są: fabula, 
akcja, postaci oraz świat, w jakim się rozgry- 
wa. Nie będę ukrywał, ® ŚWK nie kryje w so- 
bie zbyt wiele фа rasowego gracza. Nasuwa 
się pytanie: czy kupiłbym sobie tę grę? Raczej 
nie. Jednak dia młodszego, kikuletniego brata 
czy siostry ŚWK тоге być nie lada przygodą. 


Sitting Ducks 


Zręcznościówia | przygodówka 


PATER Каман > 


ж Gra na platformy: РС 
Œ Wersja PL O Multiplayer 


Gra nie jest może 
majstersztykiem, 


le dla najmłodszych 
będzie w sam raz! 


С 


tekst: Tomas: 
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Polskie trasy sa hardzo 
гоме i swojskie 


XPAND RALLY od początku wiązeno du- 
że nadzieje, Miła to być 


1 tyle na poziomie trudności, co na 


i na ambicjach się kończy (ot, choć 
by przypadek techlandowego SPEE! 
GRAND PRI. Jeśli chodzi o gry komput: 
nie mamy się zbytnio czym szczy 

JM wiście zdarzają się chlubne wyj 
_ pWare coś erteesowego upichci, a to People. 
l Сэл Ру PAINKILLEREM zaskoczy. Nowa gra Te- | 


kiego grona. аре 
me pamiętasz szum wokół ze- 
Szłoracznej = premiery 
И CHROME Oto teraz do- ЖЕ 
Ш sjeny produkt, który. 

CHROME ойде: 


wype: 
` podbój komputerowej Eu- 
LIS 


recenzj 


mmm m 
Najważniejszy 
pierwszy krok 
Po zainstalowaniu gry mu- t 
lem poświęcić chwilkę na + 


przystąpiłem d 
wybie kariery. 
Zanim jednak sam 
zrobisz, pamiętaj, 
definiując swój profi 
musisz wybrać między opcją zręczności 
symulacyjną. Różnica polega nie 


wprowadzeniu w symulacji bar- 
zie realistycznego trybu znięz- 
zeń samochodu i wpływu po- 


! szozególnych części pojazdu na je- 


go poczynania na trasie. 
dziesz też musiał uważać na uszkodzenia ciala 
kierowcy. Zlekceważyć tej opcji się nie dał Je- 
śli zdarzy ci się na przykład upadek na dno 
wawozu, to nawet jeśli jakmć cudem samo- 

ó ć się będzie do dalszej ! 


Dodatkowo bẹ- 


gu się zakończy. Szkoda, że 

tej wielce ciekawej ор 
те towarzyszy jakaś 
przejmująca cut-scenka 
Е z wyciąganiem rannego 
Jrejdowce z pojazdu 

i transportowa 

ESEJ co. dajmy na to, helikop- 
terem sanitarnym do 


"Mt 


р 
RY- W nim na blisko 
jdziesz drogę = 
zera do Solberga”. 
zony, budź 
w najslabszej (lesie r 
z praktycznie „golym poj 


sobie po pierwszych sukcesach. Í tu pojawia 
się prawdziwe wyzwanie dla kierowcy. Ażeby 
wygrać początkowe etapy — co da ci kasę na 
usprawnienia — musisz przejechać je 
praktycznie bezbłędnie. Przypusz- 
стат, że część osób mo: 
echęcić do zabaw 
nak zacisnąć zęby. р 
samą trasę nawet i ze dwadzie- 
ścia razy, bo po zwycięstwie czeka nie 
tylko satysfakcja z wykonania bardzo trudnego 
zadania, ale i wymierne ko- 
rzyści finansowe. Po 
etapowym triumfie for- 
sę przeznacz na jedną 
z kilkudziesięciu opcji 
prawnień wozu, Gdy 
2 zaczniesz zarabiać 
i częściej grzebać w au- 
tku, to kolejne sukcesy 
przycha- 


bryke w кипе wzorki 
i kolorki. Hulaj dus 
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Wolf, czyli Golf 

Zarówno część tras, jak i рој 
odblokowywać, ale to ji 
typu grach. Lokacji jest sporo, je 
bezdrożach USA, Polski, 
landii. Poruszasz się po trasach szut 
asfaltowych, piaszczystych, 


Trochę uwagi w ięcić dostępnym 
w grze furom. Techland nie pozyskał licencji 
na oryginalne pojazdy Rally Cross czy WRC. 
ale firme sprytnie wybrnęła z kłopotu. 
pierwsze, modele aut są парга 
podobne do prawdziwych bryczek, któ 
ją przypominać. Zabawnie ma się sp 
z ich nazewnictwem. Żeby nie było wątp 
ści, о jakim samochodzie mówimy. 

ostał nazwany 


lugimi pros 


Z drogi, bo pirat jedzie 


są naprawdę mi 


i skonstruowane tak, by z kierow- 


R. 


-1220 kg 


1 


Co jeszcze gra ma w rekawie 

Pozostale tryby rozgrywki (poza 
karierą) to opcja pojedynczego wy- 
бои na wybranej trasie, w tym 
także na tych, które sam stworzysz 
dzięki edytorowi map o nazwie „Chro- 


XPAND RALLY to zupełnie 
niespodziewanie 


kurent dla światowej elity rajdo- 


nizowanie Colina byłoby co praw- Ill 


mioskiem mocno na wyrost, ale nie 
zmienia to faktu, że już niedługo w twoim 
sklepie pojawi się rodzime dzielo światowej 
klasy. Przemyślane, pod paroma względami 
oryginalne i graficznie bliskie doskonałości. | 
! Brawa Techland! 


kikadziesią usprawnień, które montu- 
chodzie. Grupą sę one W kiku katego- 
kilku wariantach: 


Gra na platformy: PO 
E Wersja PL Œ Multiplayer 


pogodowych | 
Popieraj produkt | 
krajowy! Tym razem || 
nie jest to czcze ga- 
dane, tyko szczere 

uznane dla dobrej 
polskiej rajdów | 


a 
E 
а 


1UJCUUR 


gå 


‚ Czekałem ma tẹ 
wypiekami 
nieraz" 


labizna — to slowo, które nasuwa się już 
W parę chwil po odpaleniu najnowszej pro- 
dukcj _ Eidos/Guerla.  SHELLSHOCK 
jako pogrom 

h tytułów „wiet- 


h i materiałów pra- 
Krew, zgnil 


historycznego, wstęp jest 
dość sksejtujący. Р 
<wąbraniu. postaci 

\ i nadaniu jej fmie- 
zaczynasz 

bawę, | tu 


recenzje 


lnie po wyzna- 


ie tutoriale 
lać się na ob- 


wa się o nich, dbać. Zupełnie inaczej 

grałoby się w NAM'67, gdyby partnerzy 
naprawdę ginęli i na ich miejsce ewentual- 
nie przychodzili następi 
służą głównie za tlo i czasem 

fia trafić cię (U), 

na linię strzelu Muzy nie 

Ф wprowadzili nawet m 
N Jakiegokolwie 


[д] 
I 


SI jest przy tym 
słaba. 


= wiele wytraymaé. Niedaleki 


A rasta parę sert przjężych па ба 


у 
obliczania poziomu zdro- 


sprawia, że najbardziej karci przyjęcie. dużej 


trafień pod rzad — wt 


k 


Strzałka z patyków, jak nietrudno zauważyć, 
oznacza pułapkę. Raczej się nie nabierzesz 


Podchodzisz bliżej i sprawnym 
ruchem sięgasz po obcęgi 


Rozbrajasz minę i możesz 
atakować dalej. Łatwizna ta wojaczkal 


Czasem trafisz na pułapkę z bambusa, 
pod którą należy się ostrożnie | 
przeczołgać 


Ta 


pointów jest jednak w miarę skuteczny — то 
jesz rozpocząć grę na nowo od ostatnio wgra- 
nego podetapu. Jeśli chodzi o zapis, bolesna 
jest konieczność ukończenia calej misji — w 
be gra byla przeznaczona głównie na rynek 
solowy, a wersja PC zostala niejako „dorobiona 
póżniej". Stąd calkowity brak możliwości sa- 
'owania w trakcie zabawy. Możliwe jest jed- 
nak powrócenie do zakończonej misji, bo choć 
NAM'67 zapisuje stan zaawansowania gry dla 
danego profilu, poźniej opcja Load pozwała w 
kontynuacji. To duży plus, bo nie- 


szcze raz na innym 
poziomie trudności. 

Sterowanie, mimo widocznego 

у przeniesienia z konsoli, spraw- 

н dza się calkiem dobrze. Gra 


się przyjemnie, nie jest 
a to może interfejs 
bq równie. udany jak 
b w serii MAX PAY- 
Т NE, ale nic spe- 
cjalnie nie uwie- 
ra... Gdyby tylko 
_ ) było dokąd postać 
prowadzić! 
Bardzo szyb- 
WE ko okazuje się, 
że МАМ'7 
© jest mak 
тае linio- 
j "e Otocze- 


nie zaprojektowano ładni 
okazuje się опо często calkiem niedostępne. 
W wielu miejscach krzaczki, lekkie wzniesi 


Trzeba iść, dokąd scenariusz prowadzi 
i to z góry określonymi drogami. Jak na tytuł 
zapowiadany jako konkurencja MoHAA to ogra- 
niczenie calkowicie dyskwaliikujące. 


Grafika jest zabójcza 
Тап, zabija nudą na śmierć. Wersja konsolowa 
wygląda dużo lepiej, bo pracuje w nieco mni 
szej rozdzielczości i innowa- 
cja Guerilla — polegająca 
na lekkim rozmyciu obra- 
2u przypominającym stare 
filmy z kronik filmowych — 
się sprawdza. Wersja PO pora- 
ża pustką, nędznymi teksturami 
(poziom QUAKE 1), plastikowymi 
drzewami, topornymi domkami z plot- 
kiem, jednolitym wyglądem większości 
ścian i podłoża — na fotkach możesz po- 
tekstury z wersji РО w пан 
szych możliwych ustawieniach rozdziel- 
czości i detali. To fakt, engine jest bar- 
go można oczekiwać 
której często nie ma na 
ktycznie nic, oprócz kiku 
„ bambusowych budek, 
kwadratowych pojazdów i paru ty- 
pów slabo -oteksturowanych postaci, Znam 
wiele darmowych dodatków do znanych tytu- 
łów przygotowanych z o wiele większym zaan- 


gażowaniem i pre 
wacyjne rozmyci 
grafiki na PC wygląda po pro- 
stu żałośnie. Trochę lepiej 
wychodzi dżungla, zwłaszcza | 
przy dużym nagromadzeniu 
drzew. Ładnie wyglądają tak- 
херца, efekty at 
mosferyczne, szczególnie 
mgła i dí , ale są to od- 
osobnione przypadki dobr 
pracy grafików. Tymezi 
Sem w grze przeznaczonej dla 
jednej osoby dobra grafika to \ 
podstawa. 
Zdecydowanie lepiej N 
pada SHELLSHO 
{той względem oprawy 
muzycznej. W intro, przerywnikach, 
menu i podczas pobytu w bazie to- 
warzyszy ci przyjemna, teraz już histo- 
ryczna Ścieżka dźwiękowa, złożona z popu- 
1вгпус hitów z lat 60. Odgłosy broni, 
elikopterów, samolotów i naciera- 
w zostały przygotowane 
dobrze i potrafią nieco poprawić na- 
Strój zepsuty poziomem grafiki. 


Parę słów na koniec 
W sumie jedyną spelnioną ol 

gramistów jest fabula gry i dokładnie odwzo- 
rowana rzeczywistość. Miały być stosy 
trupów, nabici na pal ¿olnierze, egzekucje nie- 
winnych wieśni 
i егісгпе misje? No i sa. Groza wojny, dwi- 
cowość i bestialstwo dowódców i żolnierzy? 
Proszę bardzo! Napalm, zbieranie trofeów, za- 


lęgniarek? Ależ owszem, wszys 
wNAM'67 znajdziesz, nie rekompensuje to jed- 
mok са] „niękaśi” gry, slabo SA 


се) 
w roku 2004 grz roku. D00M3, GAR. 
CRY prawdopodobnie HALF-LIFE 2) 

Cóż, krótko mówiąc, potężne rozczarowa- 
ie. Przyznam, że czekalem na NAM'67, ale 
to, оо zobaczyłem, jest nie do przyjęcia. Gra 
ро prostu nie może rywalizować z większo- 
ścią bytułów na PC, których akcja rozgrywa 
się w Wietnamie. Jej jedyną zaletę stanowi 
nieco lepszy poziom graficzny na PS2/XBOX 
i tam może odnieść pewien sukces, tym bar- 
dziej, że па PS2 jest to właściwie jedyna gra 


TÈ 00 


by uznanie, ale dziś przypomina tylko nieudaną 
wersję HIDDEN 8 DANGEROUS i to pozbawio- 
ną calkowicie elenfentów taktycznych, Wielka 
szkoda. 


Dak To (3- 8-22/12/1967), 


prowadzonych przez < 
30/01/1968 dwudniowej ofensywy TET, będącej Po 
wanym сосет da USA. 


Gra i na platformy. 
O Wersja PL 


(iles Interactive | Cenega Polska 


ШОШ: 


Pozycj dla wy- 
trwałych fanów Ki- 
таби wietnamskich, 
1 prostych, niewyma- 
gajacych myślenia 
strzelanek TPP 


46 recenzje ama NIN AS erz 


Czesi proponują 
masowe zabijanie 
R żywych trupów. 
O W czterech 
$ całkowicie różnych 
krainach!!! 


Ostatnia produkcja | z oczu kierowanej postaci. 
2 jej udziałem — AN- | 0 ile gra została wyposażona 
GEL OF DARKNESS | w scenariusz, a nawet kika 
— jakkolwiek nie tak tra- | różnych zakończeń opowieści, 
giczna jak wieść gmin- | program skierowany. jest ra- 
na niesie, okazała się | czej do wielbicieli szybkich 
znacznie gorsza, niż | i walk, aniżeli miło- 
przewidywali jej au- | śników spokojnego główkowa- 
(оту. Twórca seri | ia. Sedna rozgrywki stanowi 
So Larze w niecały | bowiem eksterminacja piekieł- 
B} miesiąc po premie- | nych stworów, które nawie- 
rze ANIOŁA CIEM- | dziły świat SHADE. 
NOŚCI pożegnał się ze | 
swym stanowiskiem. Grę próbowano ra- | ŚWIĄTYNIA 
tować patchami, zaś użytkownicy po dzi IDY 
dzień nie otrzymali żadnego rzeczywi. 
Ście udanego programu z pograni- Klimat WRATH OF 
cza akcji przygody. Wiele wska- 7 ANGELS топа 
zuje na to, że w najbliższym cza- streścić w kiku słowach: to taki IN- : proste jak porąbanie go na kawałki czy na / 
sie ta sytuacja wreszcie się * DIANA JONES, który trafił do SILENT | przykład obcięcie mu ręki. Tak zatem, dostęp- 
zmieni. HILL Bohater gry, najemnik o mrocznej | ny od samego początku przygody rewolwer 
Po blisko trzech latach wytężo- “W je przeszłości, wyrusza do opuszczonego ; dość szybko powędruje do kabury, zaś twoim 
пе] pracy developerzy z czeskiego miasteczka we wschodniej Europie, | ulubionym rekwizytem stanie się zapewne 
Black Entertainment Softwere. Fo s aby odnaleźć zaginionego brata, Jako ! magiczny miecz, przypominający oręż uży- 
ukończy wreszcie swoje de- aw „obszar poszukiwań wschodnia Europa | wany w świecie „Gwiezdnych wojen”. Wal- 4 
biutanckie dzieło — SHADE: p i wybrana została nieprzypadkowo — E ki są szybkie i efektowne, nietrudno też Í 
WRATH OF ANGELS M to właśnie stąd wysłana została w zauważyć, że zaprojektowane zostały | 
(GNIEW ANIOŁÓW). Wprawdzie chaotyczna, pełna niejasności przede wszystkim pod kątem ofen- 
zawartość gry byla gotowa już wiadomość od krewniaka. Jak- sywy — bloki twojego bohatera są 
przeszła rok temu, ale do nie- à i 7% kolwiek brzmi to-malo ekscy- Ж = + па tyle słabe, że pomimo ich 
|| dawna implementowane zupełnie “= tująco, intryga zawiązuje Śwęj , à , stosowania zbierany jest pe- 
nowy kod graficzny programu. Dzięki | się bardzo szybka i po ledwie kiku minu- “o Ë wien procent obrażeń. Poza 
temu SHADE prezentuje się dopraw- | tech spędzonych z SHADE nie będziesz (=... 1 wspomnisnymi narzędziami, 
dy efektownie — chociaż z programo- | potrafił wskazać innej gry. przy której T, w SHADE możesz skorzystać s 
wą obsługą instrukcji йа DirectX 9,0 | chciałbyś w danym momencie siedzieć. pe jeszcze z calego mnóstwa in- $ 
nie jest to aż takie trudne. Trafiasz bowiem na zdewastowane osiedle, nych — czekają na ciebie kusze; 
Po tym nieco przydługim wstępie | zamieszkałe przede wszystkim przez prze- * strzelby, pochodnie, a także tony że- 


Е Croft nie żyje. | lączać się na widok prosto 
| 


możemy wreszcie przejść do rze- | rażonych wieśniaków, ale też przez żywe * Í lastwa, które pozostawią po sobie ро- 

czy. SHADE: WRATH OF ANGELS to | trupy, upiory i strzygi. Gdziekolwiek nie konani wrogowie. * 
inspirowana serią TOMB RAIDER | spojrzysz — jest ciemna i ponuro, nadziemią % i 
|  Aniołó gra z pogranicza akcji i przygody. | snuje sie mgła, zaś ze znajdującego się nieopo- | + DEMON ZNISZCZENIA 

Standardowo, wydarzenia na | dal cmentarza dochodzą jęki i pomruki ni Я 


ekranie obserwujesz zza pleców | umarłych. Właśnie ta urocza okolica stanowić. 
bohatera, lecz możesz także prze- | będzie — przynajmniej z początku — tlo twoje- 
go prywatnego śledztwa. 

Niewątpliwie jednym z naj- 
mocniejszych elementów 
SHADE jest prezentowany tu 
system walki. Bohater gry wy- 
wija wszelkimi rodzajami broni 
białej nie gorzej od Wikinga 
2 RUNE, całkiem sprawnie 
idzie mu też obsługa różnych | 
pistoletów i kusz. A jednak, 
jakkolwiek typ do perfekcji 


Przez 90% czasu, jaki spędzisz 
z SHADE, będziesz zabijal, mordował 
i eksterminował. Gdy w tzw. międzycza- 
sie rozwinie się fabula gry, poznasz nowych 
bohaterów i nowe watki opowieści. W kilku 
przypadkach będziesz zmuszony trochę pomy- 
Śleć — mam tu na myśli przede wszystkim mo- 
menty, w których musisz znaleźć odpowiedni 
klucz do odpowiednich drzwi, przestawić jakąś 
skrzynię, a także te sytuacje, w których za po- 
mocą systemu przełączników zdobywasz do- 
+ stęp do jakiejś ukrytej komnaty. Zagadki te nie 
1 są szczególnie skmplikowane, tak też nie masz 
opanował wszelkie sposoby ; co obawiać się przykrych niespodzianek. 
eksterminacji wrogów, używa- ; Znacznie większe wyzwanie stanowią co po- 
nie broni białej lub obuchowej | tężniejsi bossowie, w przypadku których wy- 


jest tu mocno premiowane. | grana wymaga znalezienia ich słabego punktu. 
Szybko okaże się, że wpako- ; Ale, ale. Ме wszystkie zadania będą w ogó- 
wanie їшї w środek glowy ; le wykonalne — przynajmniej dla człowieka, 
zombie nie jest wcale takie | którym kierujesz. Dlatego też na modłę DEVIL. 


Ë 
A 
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MAY CRY czy opisywanego niedawna THE 

SUFFERING masz możliwość zmiany 

swojej postaci. Ów „devil trigger" > 

w WRATH OF ANGELS działa na na- Ж 

stępującej zasadzie: па pewien — 

czas możesz zamienić się w potęż- 

nego; rogatego demona. To oczywi- 

Ście nie wszystko. Poza zmianą 

wyglądu (na gorszą — wyrastają ci wiel- 

kie Ку i jeszcze większe rogilli) zyskujesz 

umiejętność rażenia wrogów na dystans 

ognistymi kulami, a także rozszarpywania 

ich na strzępy, na wypadek, gdyby pode- 

szli zbyt blisko. Muszę przyznać, że ta 

opcja jest bardzo, ale to bardzo relak- 

sująca. Gdy występujesz pod postacią 

demona, jesteś praktycznie nieśmier- 

telny i niepokonany, a poza m 

dzisz Świat poprzez czerwo 

тун, sygnalizującą bitewny BY j 
Niestety, w formie szatańskiej /f 

możesz działać tylko przez pewien 

czas. Chociaż nie tak krótko jek 

we wspominanym już THE SUF- 

FERING, i tak efekt jest podobny 

— nie możesz przejść całej gry 

w formie piekielnej, choćbyś bar- 


Europie przypominające Skansen 


Gwoli ścisłości, powinienem napisać jeszcze o dźwięku. 
Gzynię to li tylko z kronikarskiego obowiązku, jako że tak 
naprawdę wystarczyłoby wspomnieć, że takowy jest i że wy- 
pada całkiem przyzwoicie. Brawa należą się szczególnie za 
wpadające w ucho motywy. Coś jeszcze? No tak — ryki besti, 

huk broni i zawodzenia potępionych zrealizowano tu z równym 

pietyzmem, co w rodzimym PAINKILLERZE. Czyli jest dobrze. 


dzo tego chciał. Inna sprawa, że A nawet bardzo dobrze. 
stanowiące pożywkę dla twojego 
wewnętrznego demona anielskie у 


porozrzucano po terenie gry raczej szczodrze. 


q Cię inne serwisy, 

fo zajrzyj do nas. Jesteśmy nowi, 

z to nie zepsuci ! 
Zaproś znajomych 

dotrzymaj nam kroku w rozwoju, 

a my zapewnimy Сї dobrą zabawę 


ИРЕК kb. | | 


Reasumując, SHADE: WRATH OF ANGELS to idealna pozycja 

į da miloérikáw kimatów grozy oraz fanów efektownej i krwawej 

sko Jeżeli nie obawiasz się mroku, а na wieść o ataku zombie 

) pierwszy biegniesz ро strzelbę, będziesz się tutaj bawił bardzo, 

| ale to bardzo dobrze. | nie musisz obawiać się o stan psychiki ро 

| zakończeniu zabawy. Porcja zagadek logicznych to doskonała 
$ gwarancja, że mózg będzie miał zapewnioną pożywkę. 


Jak napisałem na początku tekstu, SHADE: WRATH OF AN- 
GELS prezentuje się nieźle, jeśli nie powiedzieć wręcz efektow- 
nie. Efekty świetlne i cieniowanie w czasie rzeczywistym dziala- 
ją bez zarzutu, dzięki czemu gra może poszczycić się 
naprawdę przekonującą atmosferą grozy i wyobco- 
wania. Bardzo dobrze przygotowano odwiedzane 

przez bohatera miasteczko — sprawia rzeczywiście 

| бундан wrażenie i chyba od czasów pierwszej 
d komputerowej wariacji na temat fimu 
„Blair Witch Project” nie widziałem 

J równie przekonująco pokazanej zabi- 
tej dechami dziury na końcu Świa- 

ta. Ale, ale. Warto 


z" _| w l 3 
паня М: фе wall W SHADE polegają 


na odrąbywaniu wrogom kończyn. 
Czasem trafi się też zwykłe mordobicie — 


sem akcja gry przeniesie się do 
ponurej Krainy Cieni, а nawet za- 
haczy о... starożytny Egipt! Jedno 
š у jest pewne — podczas czterech rozdziałów gry, 
x których przejście. powinna zająć ci mniej wię- 
E cej dobę, raczej nie będziesz się nudził. 


| 


(dzwonki 


ОЕ 
| | Oimatyczna rzeźnia, | Starożyt 
| goe ek g 


game. com 


Survival-horrar Ш 
z pogranicza akc | 
i przygody. Kolejnym || 
atutem są czescy | 


Z tym kuponem możesz nabyć 
Wprowadzający do Ósmej 


plimagic 
lub (22) 846 79 25 


‚ Мае күз рдо ст 


lU/cUUS 


90 


ср ( 
Dla przeciętnego gracza wyglada to paskudnie. 


Fana strategii gre-powela eprówą - _ — 


uskie to jednak tęgi pomyélunek mają. ! 

А to atomowy budzik wynajdą, a to i 

Меј nielepiący wymyślą, a to fejną | 

multipisyerową strzelankę bez obsłu- | 
gi trybu sieciowego sklecą. Nic, tylka chylić : 
czola przed ich geniuszem. 

FIRESTARTER jest doskonałym przykładem 
kompletnej bezmyślności, ale w bardzo do- 
brym opakowaniu. Wchodzisz do wirtualnej ; 

rzeczywistości, by walczyć z chorymi two- | 
©) таті wyobraźni programistów — jakiś 

turniej to jest podobno, czy coś 
= w ten deseń. Ма kilkunastu pogrupo- 

wanych tematycznie mapach biegasz 
z bronią w łapie i kosisz bez jakiegoś 


\ ai tucznika.., 
ў, 4 Í мә ч. АЈ 
э; RS Ji 4 М 
Nas ` еа, 
k. 
ZE — 
4 


recenzj 


0 jeden most za daleko? Niekoniecznie! 
Teraz ty dowodzisz, więc wszystko 
maže SIĘ potoczyć inaczej... 


Wbrew EE takie gry potrafią niełemsko. 
wciągnąć, Trzeba się tyko przełamańlą e 


jenne. Te pierwsze, w 
rzeznaczone N 
anie Niemców b 
nie należy do р 


widocznego powodu coraz to nowe 
i mnošgce się jak bakterie zastępy wro- 
gów. Üw brak motywu wcale ci nie — p 
przeszkadza, bo zabawa jest przednia. ) 

Herosa wybierzesz sobie spośród kiku 


twardzieli różniących się wepólczynni- RK NE Ж бшш tus 


mecene w sej Rywal PAINKILLERA? Niestety, 
nie do końca. Zle nie jest, ale 


rozgrywce. Kasujesz 


kolesi,  awansujesz 
na kolejne poziomy, 
uczysz się fajnych 
umiejętności, dostajesz do łapy oryginalny 
sprzęt... Ładnie jest. 

Klimatyczna muzyczka przygrywa masa- 
krze, graficzka nie powala, ale cieszy zmę- 
czone oczęta, a mózg pracuje na zwiększo- 
nych obrotach. Nie dość, że tych sukinkotów 
jest cała masa, to jeszcze polują na ciebie jak 
wytrawni rzeźnicy па zbiegłego 


nie kikaget — bo 
rozegrać co najm 
Mul 


Gra na platformy: 
© Wersja PL 


her Games / Mat 


Ий 
www highway 


izm, агай 


= 
ERS... Wciąga, | 

ale trzeba nieraz za- | 
cisnąć zęby, 


МАШ = АЧ 


Ostatecznie czujesz się, jakbyś grał w tryb 
singlowy do UNREAL TOURNAMENT, taką 
wprawkę do Multi. Choć jest byczo, to jed- 
nak chcialbyś sobie też pograć w Sieci i po- 
strzelać do kogoś naprawdę kumatego. | со? 

$ 1 nico. Ruskie zapomnieli o czymś takim jak 

Í połączenie 2 Netem. Fatalnie. Jak skrzyk- 

Í niesz kumpli, to pogracie po LAN'ie w jakiejś 
kafejce i tyle. Tegi pomyśiunek, nie ma co... 


MB HDD 


Gra na platformy: 
O Wersja PL 


it-M / GSC Gameworid 


Tekst: Slawek „Keyser Soze” Serafin 


52 recenzje = 


eria TIGER WOODS PGA TOUR nosi wypietrzyé jakąś PTI a 
zaszczytne miano najlepszego pece- >: lachę, przesunąć РІ UR I a 
towego symulatora pola golfowego. _ | bunkier, przesta- 


j дуја podtrzymuje ów |. š - wić dolek, green 
trend, choć w Polsce suk ] = A i fringe. Wśród za- 
let gry wymienić też 


niesie. Rodzime ziomki 
ludzi, a pilke mogą со najwyżej zeba bardzo ladną, 
W porównaniu z odsłoną 2004 niewiele się r grafikę 
zmieniło. Zasady gry z oczywistych powodów | š d 
a wciąż takie same — gracz lazi po gigan- 
а kolejne dolki, Ry- 
zuje ze swoimi własnymi rekordami bari 
wirtualnymi zawodnikami 
піс. pojawia 
aż 15 zawo: 
w znanych 


Í Dostać takim Kjem przez leb 
To musi naprawdę boleć! 


утып chłopcy: 
nych relacji te- фе? krocie i mają m lny fanów. 
lewizyjnych, Autorzy gry prz gotowa К oi 2 
jakimi katuje ne pól golfowych (Beach | ylko dlatego, że Konami. ta się tak na 
nas NBC. Links, St Andrews links, Saw- poważnie nie zainteresował G 
Kim sa сїйб- ? А grass, Emerald Dragon), wiernie а 
ście? To tak M adwzorowując te istniejące 
niesamowi- yw rzeczywistości, Pozwolili jed- 
mak na zmiany — każdy może zaba- 

2 4 wić się terazw małego „дайды ў W 
John Dali, 7 P konstruktora as ШП КИЕРИ 
Vijay Singh, i 
Chaes'Howell Y — З ы | osią 
ll Notan Веру (Trudne życie golfisty Tiger Woods 
III ога? Jesper in, ch, wedge. | Д Tour 2005 


Parnevik: Slyszal ! ТЗ nn 
соб o nich2 M ych spor! wybierz się na trening. 
i Roczna (de facto wiosenno-letnia) karta 
klubowa na torze w warszawskim Wila- 
Г je kosztuje 2000 zlotych i obejmuje 
e jednego meczu z iving renge, putting green, sand bun- 
140 kilometrów, bo korzy- ker 1 chipping green. Sprzęt niezbyt do- ч С Wiltinlaper 
stanie z wózków jest kibiców — brej firmy, składający się z 9 żelaz, З wo- s Shores / EA Polska 
źle widziane. W dodatku powinien орапо- одби, puttera, torby i wózka, kosztuje ww. 
€ waé tysiące skomplikowanych i trudnych kolejny tysiąc złotych. А przecież trżeta ||| go, ESEE 
„т ч Чо zapamiętania nazw. Ot, rodzaje putte- p ié fortunę na ciuchy i do- I| Ñ ura sane e Ed ue 
| rów i samych pu! kijów do bicia brych treneró k a голуу; ła 
kuli ne greenie: mallet, ур, gimmie, tap- сў po zaliczeniu wszyst 


tor wybitnie el 
tarnego sportu. 
W Polsce mało kto 
bowi się tak w realu. | 


Оа Е 


. comando. 
bracia muehowsK'y Мис: 


zadaniem jest uwol- 
nienie wszystkich much | wsk с Bra 
z rąk kosmicznych oprawców. Muchow isk'y 
130 rano, głęboki sen. Nagle, gdzieś | sie. Jasny Ma im w tym pomóc uzbrojony 
` jekby z zaświatów dociera do ciebie | gwint, to zno- утс po zęby robot. 
| ten okropny dźwięk ... bzzz, bzzz, | wutauparta ma cj ! Fabuła jest zakręcona jak włosy 
bzzz, Czujesz, że соб chodzi ci pono. | ła się wokół lampy, gl Майе Mongołe, ale nie о to chodzi. MUCHTRIX to 
н ‚ się spać. Zry- ЖЕ platformówka i dlatego nie fabula jest tu waż- WRA 
| wasz się, na. liczy się dobra zabawa. А tej z pewnością | Wersja PL 27 Multiplayer 
uzbrajasz nie brakuje. ac 
swą dlań | Muzyka i dźwięk są miłe dla ucha i idealnie ЖООП 
w lczek, no i ... klaps, mo- | pasują do Мілай gry. Do grafiki też nie moż- 


BRRR So 


m А, 


byś du. 


ү, = / | kra plama na ścianie. Uff, te- | ne mieć zastrzeżeń, choć ci, którzy wolą sto- ATS rent 
Ę (|| raz spokojnie możesz wtulić | nowane kolory, będą pewnie innego zdanie. Е Ш 
się w poduszkę. Tytul nie należy do tych, z którymi można 
Tak wlaśnie większość | spędzić najbliższe półrocze, tym bardziej, że Gra па czwórkę. 
z nas traktuje muchy — przy- | poszczególnych poziomów mogłoby być nieco z Jesli lubisz dobrze 
najmniej i, kórzy nie grali | więcej. Ale jedno jest pewne — MUCHTRX J się bawić. пе 
w MUCHTRIX — BRACIA MU- | wciągnie cię na tyle, że nie odpuścisz, dopóki 
CHOWSK" nie uwolnisz wszystkich skrzydlatych ( | umyslu, dż nie 
Tytulowi bracia па co dzień | owadów. A BE 


tekst: Grzegorz „Murmur“ Mładawski, Michal „doel” Zacharzewski 


Ў pracują w oddziale muszego 


istrz deskorolki długo 
kat się polskim dystry- 
buterom i dopiero w гок 


po zachodniej premierze zdołał wytar- 
gować niską cenę. Wtedy też spakował 
mmanatki i zarzuciwszy bagaż na plecy, 
TĄ] wyprawił się do naszego kraju. Na lot- 

| risku powitała go firma CD Projekt oraz 
tacy wykonawcy jak Tede, Fisz, Tymon, 
Mezo i Św 
zachodniej muzy 
fspring, System of a Dow 
stali z programu wykasowani 

Jeśli kochasz zręcznościówki, gra na pewno 
ci się spodoba. Polierujesz w niej skejtem, 


Кайс po kilkunastu nieśle zaprojektowanych lo- 
kacjach (ulice San Francisco, Londynu i Chica- 
go, poza tym zoo i wesole miasteczko) 
Będziesz krzesal 


tryb sieciowy! Wie: 
formacji о grzerznajziesz w QUICKU! z grudnia 
2003 roku, str. 50. ы 


mówka dla dzieci, przypominająca песо 
przygody. kota ANEMONE czy kiesyczne 
zręcznościówki w stylu MARIO BROS. 
Gracz wędruje przez kilkadziesiąt pelno- 
ekranowych plansz, na których roi się od 
ruch olimpijski już złych psów, glupich žab i innych przeszka- 
e. Uidowodhiła dzajek. Steruje niewielkim bialym misiem, 
isiu polarny zabalował i gdy się który doskonale skacze i świetnie ciska Śnie- 
бта}, zobaczył przed swym — gulkami. Gdy kikukrotnie trafi nimi przeciw- 
czerwonym nochalem mocne, nika, ów zamienia się w bryłę lodu, którą 
Zmena Gan U un шик 
kom po pijaku? A może pomyli igloo z samicą? gramu stać bylo jeszcze ne wymyślenie kiku 
Kto go tam wie... Ważne, że futrzak musi bonusów, takich jak przyspieszacz czy więk: 
у teraz wrócć do domu, do przepięknej эту zasięg. Cala reszta to już schematy ze- 
Т. i wiecznie słonecznej Arktyki. Oczywiście 
oczekuje pomocy, za którą to — bezczelny! 
każe sobie zaplecić. Po dychu od sztuki! 
% SNOWY to dwuwymiarowa platfor- 


Zrüb sobie gre! 


D awno, dawno temu każdy komputer (do których jest adresowany). Uczy logicznego 


da fika przyp 


oń- nego filmu 


miał wbudowany język programowa. а i kreatywności 
nia, zaś młode chlopaki — na 
Í dziesięciolatki — rzeźbiły w BASIC'u i PAS- 
САГи całkiem sympatyczne gierki. Potem 
nadeszła era programów taki jak GAMES FAC- 
TORY czy KLIK & PLAY. Umożliwiały one złaże- 
nie prostej zręcznościówki z gotowych 
elementów graficznych oraz zaprogramowanie 
prostej Sztucznej Inteligencji. 

ZRÓBMY GRĘ to narzędzie do tworzenia 
zręcznościówek. Prócz sześciu przykia 
wych gierek zawiera spory zestaw t 
przeciwników, platform i pułapek, z a 

rych składa się płensze. Główny boi 

wędruja po nich, starając się dotrzeć do коп- 
kretnego punktu. Sam program ze względu na 
oryginalność zasługuje na uwagę dzieciaków 


е grać nieco zbyt sko 


e menu. Może 


|U/CUUŚ 


filmu w zwyktym 


ykiyr 
Im wyższa czułość, b 


czułoś 
lu cyfrówki matry- 


podstawy 


Masz cyfrówkę? 
Pora nauczyć się 
гаме nią zdjęcia, 
a nie tylko 
wciskać spust 
migawki... 


zęść aparatów niestety nie pozwala 
na żadną kontrolę procesu naświe- 
tlania zdjęcia — po prostu naciskasz 
spust i robisz fotkę. W takim wy- 
padku aparet uśrednia wartość 
przesłony i czasu. Programy tematyczne pozna- 
isi na zmianę tych parametrów, ale tylko tak, 
jak ustawil to producent w oprogramowaniu 
aparatu. W momencie, gdy ustawisz program 
do zdjęć sportowych. aparat będzie preferował 
krótkie czasy i do nich dobierał odpowiednią 
przesłonę. W przypadku tematu krajobrazowego 
aparat będzie preferował duże wartości przesło- 
пу, aby uzyskać jak największą glębię ostrości. 
Oczywiście najwięcej możliwości daje ręczne 
ustawianie zarówno czasu, jak i wielkości prze- 
slony. Niestety aparaty, które posiadają możli- 
wość ręcznego dobierania tych parametrów, są 
zazwyczaj drogie. 


Ostrość 
Nie ma nic gorszego niż fotki, na których niewie- 
le widać, be są... nieostre. Większość współcze- 


Tajemnica 
udanych zdj 


z = а, 6 
Eiektmme zdjęc z wakacji to wspaniala ү FA 7 
pamiatka! Warto więc zadbać o to, aby М 
зуб co odjąć w сое jesienne dni- JAKĄ J 

APS 


snych aparatów ustawia ostrość za pomocą 


systemu AF (Auto Focus). Czasami potrafi on” 


zdziałać cuda nawet w dość słabo oświetlonych 
miejscach. Nowoczesne systemy AF potrafią też 
śledzić szybko poruszające się obiekty, co przy- 
daje się przy robieniu np. zdjęć sportowych. Nie- 
stety, nawet najlepszy AF nie pomoże, gdy czas 
naświetlania jest na tyle dlugi, że fotograf nie 
zdola utrzymać aparatu w bezruchu. Część cý- 
frówek może wtedy pokazać ostrzeżenie о zbyt 
długim czasie ekspozycj, inne po prostu zrobią 
nieostre zdjęcie. 


W takie sytuacji masz dwa wyjścia albo mon- 
tujesz aparat na statywie, albo ustawiasz mniej- 
szą przeslonę (o le to możliwe). W przypadku 


ес 


— 


braku statywu, oprzyj lokcie na czymś stabinym 


i postaraj się trzymać aparat nieruchomo. 


Światło 

Najladniejsze zdjęcia wychodzą oczywiście w po- 
godny, słoneczny dzeń. Im mniej światła, tym 
kolory fotek będą mniej żywe, mogą pojawić sę 
także problemy z ostrością. Aby poprawić wa- 
runki oświetleniowe, możesz skorzystać z lampy 
błyskowej — nie zawsze jednak da to oczekiwane 
efekty. Robiąc zdjęcia pamiętaj, aby w miarę 
możliwości nie fotografować pod światło (np. 
mając słońce świecące w obiektyw). Gdy nie 
możesz inaczej ustawić modela i aparatu, użyj 
lampy błyskowej, by doświetlić pierwszy plan. 


Века, noga oraz głowa, czyli kadrowanie i kompozycja 


Aparat ustawi przeslonę, dobierze do niej czas, 
zagwarantuje ostrość, ale żaden nie ustawi oč- 
powiedniego kadru i пе skomponuje zdjęcia. Pa- 
miętaj, że to ty decydujesz, со ma być tematem 
fotografi i jek temat ten ma zostać uchwycony. 


Pierwszą wartą zapamiętania zasadą jest ,zasa- 
da trójpodziału” Wyobraź sobie, że kadr-podzie- 
lony jest liniami na 9 równych części, W miej- 
scach ich przecięcia warto umieścić elementy. 
na które oglądający ma zwrócić uwagę (1). Oko 
widza naturalnie szuka tych punktów i jeśli coś 
ciekawego jest tam umieszczone, zatrzyma się 


na nich. Jeśli fotografujesz krajobraz i widz ma 
zwrócić uwagę na niebo, umieść horyzont 
wzdłuż dolnej ini. Jesi niebo jest malo interesu- 
jące, ustaw widnokrąg na бай górnej. 


Obiekty przemieszczające się w czasie fotogra- 
fowania ustawiaj w kadrze tak, aby miały miej 
sce przed sobą. Pozwala to na powiększenie 
wrażenia ruchu. W takim wypadku fotografowe- 
ny obiekt nie ucieka „poza zdjęcie" (2). 


Gdy fotografujesz kogoś patrzącego w prawo, 
zostaw trochę miejsca w kadrze po prawej 


=Ë 


stronie, tak aby patrzący nie spoglądał bezpo- 
Średnio рога kadr. Gdy fotografujesz postać 
(3), nie ucinej głów ani kończyn (chyba że to 
ktoś, kogo nie lubisz-]]. Gdy na zdjęciu ma być 
grupe postaci, postaraj się żadnej nie obcinać — 
zmniejsz zbliżenie lub po prostu odsuń się 
od grupy. 


Staraj się nie łamać tych zasad aż do czasu, gdy 
wejdą ci one w krew. Gdy nauczysz się je stoso- 
wać odruchowo, wtedy pomyśl, czy dane ujęcie 
nie będzie lepiej wygladalo, gdy złamiesz zasady 
kompozycji. 


3. , 


х tekst: Rafal Skrzypek; zdjęcia: Rafal.Zuu” Skrzypek, Piotr Moskal, Jacek Goliatowwski, Marek Janowski 


0 btyskaniu, czyli... zdjęcia z fl 


eszem 


Flesz jest wyposażeniem standardowym prawie 
każdego aparatu. Pozwala na zrobienie zdjęciź 
w ciemnościach czy przy słebym świetle. 
Pamiętaj jednak, że nie zawsze światło lampy 
błyskowej. sięgnie fotografowanego obiektu 
= doświetl tyko najbliższy plan, a reszta pozo- 
stanie czarną plamą 

wydobyci 
Jeśli fotografujesz postać lub twarz z bliska. 
uważaj na „efekt czerwonych oczu” (9), W ta- 
kim wypadku zawsze używaj systemów 


eliminujących lub ograniczających to zjawisko dzie jak czarna plama na bardzo jasnym tle, 


үк 


jdrowanie 
Zasada trójpodzialu w akcj. Tak właśnie powinno to wy- 
ołądać, | do tego modelka jest w calości ) 


Statyw twój przyjaciel 


Uważasz, że statywu używają wyłącznie profe- 
sjonaliści? Otóż nie! Ту też go używaj, gdy tyko 
możesz, a twoje zdjęcia zyskają pod względem 
technicznym. Po pierwsze, nie wyjdą nieostre, 


(nejczęściej oznaczonych jako Red Eye Pash lub 
podobnie), Można je też wyeliminować, odsuwając 
lampę od osi obiektywu (o їе jest to możliwej. 


Flesz nie sluży tylko do robienia zdjęć nocnych. 
Można go używać do tak zwanego „dopalenia" 
zdjęć postaci stojącej w cieniu. Pozwala to na 

je szczegółów pierwszego plenu. Gdy 
robisz zdjęcia pod słońce, również używaj flesza. 
Rozświetli on trochę postać 12) — jeśli tego nie 
zrobisz, postać fotografowana pod światło wyj- 


a po drugie — będziesz miał możliwość dokładne 
go wykadrowania zdjęcia. Statyw pozwala na 
użycie dłuższych czasów migawki, przy których 
nie zrobisz już zdjęcia „z ręki”. Gdy fotografujesz 
z dużym zoomem, też steraj się umieścić aparat 
na statywie. Im większe zbliżenie, tym większa 


Wojna o piksele 


„Mój aparat ma 4 Mega Piksele, a twój tylko 

- taka wymiana zdań bardzo często nie 

д) :). Spowodowane jest to tym, że 

ęściej robione odbitki to format zbliżony 

13 em i 10x15 om. Na takiej fotografi 

nie da się rozróżnić, jaka matryca została zas- 

tosowana. Dopiero gdy planujes ć 

większe odbitki, zastanów się nad aparatem 
z matrycą 6 lub 8 MP 


W ostrym świetle padajacym z boku flesz po- 
zwali ci па złagodzenie cieni na twarzy fotogra- 
fowanej osoby. 


Pamiętaj też, że gdy robisz zdjęcia w pomiesz- 
czeniu i masz możlwość obrócenia głowicy lem- 
ру - zrób tol Odbite od ściany Światło zostanie 
rozproszone i miękko pświeti obiekt 


Uważaj na siłę lampy. gdy jesteś blisko fotogra- 
fowanego obiektu. Zbyt mocny blysk wypali na 
tialo to, co chcesz uwiecznić na kliszy (3). 


— — p 
1 je 

Światło sloneczne pada lekko z boku, równomiernie 
oświetejąc fotografowaną postać 


2. Wysokość umieszczenia aparatu 
Obiektyw aparatu trzymany jest na tej samej wysokości, 
со głowa fotografowanej osoby 


3. Odległość od obiektu 
Fotogra" stol na tyle blisko fotografowanego obiektu, że 
nie mus korzystać z zoomu cyfrowego 


Ostrość 
Auto Focus został zablokowany ne fotografowane 
postaci, dzięki czemu zachowana zostanie Ostrość 


szansa na nieostre zdjęcie. Jeśli nie masz moż- 
wości użycia statywu, stosuj większą czułość 
matrycy (Kiszy) — skrócisz w ten sposób czas 
otwarcia migawki. Ten trik przyda się także, gdy 
oświetlenie będzie kiepskie. 


Stój prosto! 


No może nie zawsze prosto, ale na pewno sta- 
bilnie: Jeśli nie używasz statywu, trzymaj aparat 
dwoma rękami, a lokcie przyciśnij do ciala, Jeśli 
masz możliwość oparcia się о coć, zrób to. Bę- 
dziesz miał większą pewność, że nie poruszysz 
aparatem przy naciskaniu spustu. Krótka mó- 
wiąc, postępuj jak snajper! 


Przy typowych zdjęciach z wakacji ilość pikseli 
matrycy nie odgrywa wielkiej гої... 


„jednak gdybyś chciał powiększyć zdjęcie, 
przyda się aparat lepszej klasy, z matrycą 
o większej rozdzielczości. 


1. Postać na zdjęciu mogłaby włeściwie uda- 
wać Murzyna. Na przyszłość warto użyć lam. 
py błyskowej i doświetić zajęcie 


2. Mądrzy ludzie używają trybu „sportoweg 
Чо robienia zdjęć samochodów podczas rajdu. 
Niemędrzy zać podziwiają rozmyte fotki. 


3. A tu dwa blędy na jednym zdjęciu. Po pierw- 
sze, dach i domy w kadrze, po drugie — za ma- 
la głębia ostrości i rozmyte wzgórza w tle. 


Odbitki z cyfrówek 


Oglądanie zdjęć na ekranie komputera cza- 
sem może być bardzo niewygodne. Wyobraź 
sobie, że przy okazji jakiejś uroczystości ro. 
dzinnej musisz zmieścić przed monitorem ki 

kanaście osób... Koszmar! Poza tym nie ma 
to jak album ze zdjęciami, które można prze- 
głądać w ponure jesienne dni, popijając roz- 
grzewającą herbatkę z sokiem malinowym. 


megapikselowy 
А85. Jest on następcą sparatu A70. 


Jak przenieść fotki na papier? Metod jest 
wiele, ale czasami trudno wybrać najsku- 
teczniejszą. Najłatwiej wydrukować zdjęcia 
na domowej atrementówce, jednak w więk- 
szości wypadków uzyskany efekt nie będzie 
doskonały. Jakość odbitek na pewno popra- 
wi użycie papieru fotograficznego do druka- 
rek atramentowych, ale i tak nie Uzyskasz 
takiego efektu, jak w tradycyjnym laborato- 
tium foto. 


Wyższą jakość oferują specjalistyczne dru- 
karki do zdjęć, ale trzeba za nie sporo гаріг- 
cić. Dodatkowo materiały eksploatacyjne 
(papier, atramenty) nie należą do najtań- 
szych. Poza tym chyba nikt przy zdrowych 
zmysłach nie kupi drukarki tylko po to, aby 
jednorazowo wykonać 10 czy 15 odbitek! 


Najlepiej więc sprawę powierzyć profesjo- 
nalistom, czyli studiu fotograficznemu. Ko- 
rzystając z tej metody, otrzymasz zdjęcia, 
które nie różnią się zbytnio od tradycyjnych. 
— będą równie trwale i eleganckie. 


m Kto wykona fotki z cyfrówki? 

Odbitki z nośników cyfrowych wykonują za- 
zwyczaj większe laboratoria fotograficzne, 
a co gorsza, większość z nich mieści się 
w dużych miastach, Jesli będziesz miał pe- 
cha, w okolicznych studiach foto nikt nie bę- 
dzie chciał ci pomóc. Jeśli masz dostęp do 
Internetu, sprawa jest znacznie prostsza 
— wiele firm przyjmuje zlecenia drogą elek- 
traniczną, a gotowe odbitki wysyła zwykłą 
pocztą (płacisz przy odbierze). 


Wszelkiej ma- 

ści filtry i konwerte- 

ry na obiektyw. Dzięki nim uzyskasz wie- 
le ciekawych efektów oraz... wyczyścisz 
portfel do cna 


m Ile to bedzie kosztowało? 
Cena, jaką ci przyjdzie zapłacić za odbitki, mo- 
że w zależności od punktu foto różnić się na- 
wet о połowę! Najdroższe laboratoria liczą 
sobie nawet ponad 1 zł za jedno zdjęcie, jed- 


cjelny tryb tematyczny z B predefniowanymi 
scenkami do wyi 

wodą, na śniegu, we wnętrzach, podczas poka- 
ków oraz do zdjęć przyrodniczych), 


cą zachwyt. Po wykorzy- 


= niewielki zoom optyczny. 


GIC, zajmujący 
niem obra 
rawnym 
fotografa iSAPS”, analizuje 
wa czy poziom ox 


cyfrowy aparat foto PowerShot AB5 
+ sprzęt renomowanej marki 


cena brutto: 1329 złotych 


8 MB karty pamięci dołą- 
сапе do Wakmi aparatów nie zmesz 
сга zbyt wielu zdjęć. Jesi 
chcesz bez stresu 

fotki, będziesz musał 
kupić bardziej pojemną 
kartę pamięci. My po- 
lecamy na początek 
со najmniej 64 МВ! 


fotar 


etlena i „pr 
fowanej sceny. W efekcie da- 
szybszy 

ardziej dokładn 


widujący 


jar ostrości, 
ekspozycję oraz 


precyzyjnie dobrany balans bieli 


CoolPix 4200/5200_ 


czemu pożereją tyle ene 
Jeśli nie chcesz zbankruto 


nak standardowo powinieneś spodziewać się 
kwoty okolo 70-80 groszy za odbitkę. 
W promocji zapłacisz nawet і 50-60 groszy 
za jedną fotkę (mówimy oczywiście o forma- 
cie 10x15 cm). Część firm бойсгу sobie tak- 
że dodatkową opłatę „za otwarcie sesji” 
około 5 2. 


hyba każdy robiąc zdjęcia stresowal 
się, widząc па fotkach paskudny 
efekt czerwonych oczu”, który po- 
woduje, że członkowie rodziny i znajo- 
mi wygladają niczym zombie. Nowa 
technologia sprawi, że już wkrótce zapomnisz 
o tym problemie! 

Nowe aparaty cyfrowe Nikon 

COOLPIX 5200 (matryca 5 трі) £ 

oraz COOLPIX 4200 (4 тр) po- (77 

siadają funkcję automatycznej re- SS. 
dukcji „efektu czerwonych oczu” 
Rozwiązanie zastosowene przez 
Nikona wykrywa ten niepożądany 
efekt i usuwa go ze zdjęć jeszcze 
przed ich zapisaniem na karcie 
pamięci. Podobna jest _ 


I cyfrówki CoolPix 4200 i DoolPix 5200 
| + sprzęt renomowanej marki 

| = niewielki zoom optyczny 

| cena brutto: 1657 2 i 2149 zł 


m Największe sieci laboratoriów foto: 


FOTOJOKER, www fotojoker.pl 

Odbiór zdjęć w jednym z salonów sjeci albo 
przesyłką pocztową, atrakcyjne ceny, częste 
promocje, dobra jakość usług, wygodny ser- 
wis WWW. 


ROSSMANN, www rossmann.com.pl 

Odbiór zdjęć w jednym z salonów sieci, 
częste promocje, niezle jakość usług, wygod- 
ny serwis WWW. 


Nu 


także dostępna w nowym oprogramowaniu do 
zarządzania biblioteką zdjęć — Picture Project 
Oba aparaty mają nowy, kompaktowy obiek- 


tyw z soczewką ze szkła ED į soczewkami asfe- 
rycznymi. Wszystkie przyciski sterujące zostały 
rozmieszczo 


ө@ 


coore 
4200 


Auto Fokus z opcją ręcznego wybory jedi 
goz 99 pól ostrości w trybie manualny: 


mów tematy 
bie „Asystent 


ych, w tym czterech w try- 


Aparaty cyfrowe są fjne, ae 
0 


zamiast baterii Używaj aku- 
muiatorków. А do aku- 
muatórków przyda 
się dobra ідо 


Nikon, GP Batteries, Lexar Media, Hama, Creative, Manta, Nokia 
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ма z Div'ami 


, a może coś więcej... 


[сепа 8504 


Microlab GK-3100 DivX 


«Stacjonarny odtwarzacz DVD + DivX 
+ Czytane nośniki: DVD, CD, CD-R, CD-RW 
«Odtwarza formaty: DVD, DVDA, SVCD, 


CD, рих 3.x/5.x, XVid, MPEG 

= Dekoder Dolby Digital/DTS, tyb DSP-EQ 
«Wyjścia: audio 5.1, VGA, S-video i AV, 
koncentryczne i optyczne Wyjścia audio 
«Obsługa 32 języków (podpisy) oraz 8 
Ścieżek dźwiękowych 

+ Brek obsługi napisów w filmach DivX 


VCD. CVD, MP3, CD-DA, JPG, PICTURE | 


amierzasz kupić stacjonarny odtwa- 
rzacz DVD? Warto dokiadniej przyj- 
rzeć się temu, co oferują sklepy. 2а 
stosunkowo niewielkie pieniądze 
możesz kupić model wyposażony 


_ w dodatkowe, przydatne funkcje, take jak od- 


twarzanie plików МРЗ 
1 WMA, filmów DivX oraz 
МРЕВ czy... wbudowany 


do gier. 
Włeśnie dla graczy prze- 
znaczony jest jeden z mode- 


nych przez firmę Manta 
Multimedia. DVD 005 Gam- 
bler potrafi nie tylko odtwa- 
| rzeć бту DVD oraz muzykę z płyt МРЗ, ale jako 
| chyba jedyny па rynku pozwała także na zabawę 
| grami! Tak, to nie żart. Wraz z urządzeniem do- 
stajemy płytę OD z 300 grami, a do odtwarzacza 
| można podłączyć2 pady (dołączone do zestawu. 
| Со prawda jakość gier nie wzbudza entuzjazmu — 
sa to po prostu stare przeboje z konsol i kompu- 
terków B-bitowych, ale pobawić się można. 


Czyta МРЗ i JPG, 


Jeśli nie możesz żyć bez DiVX'ów, powinieneś 
rozejrzeć się za jakimś odtwarzaczem czytającym 
ten format. Takich urządzeń jest na rynku coraz 
więcej, а jednym z tańszych jest Microlab 
GK-3100 DX. Pomimo niskiej ceny, |. 
urządzenie bardzo dobrze radzi sobie 
z odtwarzaniem 28- 


5 mów. Niestety, player nie 


emulator 8-btowej konsci CZASEM odtwarza potrafi czytać napisów do- 
Div i ma ponad 
i ożtuaracy рое Sgtkę gier — oto 
odtwarzacz DVD! 


łączonych бо DivX'ów 
(subtitles) — choć taka 
funkcja ma być dostępna 
po aktualizacji оргодгато- 
wania. Со jeszcze bardziej 
denerwujące, sprzet po- 
trafi zawiesić się przy 
odtwarzaniu niektórych plików DivX. Na osłodę 
pozostaje możliwość zabawy w karaoke — Micro- 
lab ma dwa wejścia mikrofonowe, co pozwala na 
„występy” dwóch osób jednocześnie. W porów- 
naniu z odtwarzaczem Manty, 6K-3100 wydaje 
się być wykonany z lepszej jakości materiałów 
i sprawia solidniejsze wrażenie. 


Qulutriztiztutizictziiić 0090000000000000000000000 


Odtwarzacze Creative'a tanieją 


LEMY W CHI 


syć dużo i niewiele osób 
będzie mogło pozwolié so- 
bie na zakup... 


MAŁY 


з з w — 


wadę: dla większości użytkowników są zbyt drogie. Tym. 

bardziej cieszą więc wszelkie obniżki cen. Ostatnio do 
кот гунне кян а Неву ара. 
jac obniżkę rekomendowanych cen detalicznych na wybrane 
modele odtwarzaczy MP3. Niestety, w Polsce potanieją tyko 
najdroższe odtwarzacze wyposażone w dysk twardy — zgod- 
nie z zapowiedziami będą kosztowały od 7% nawet do 30% 
mniej, | tak za najdroższy model Creative Jukebox Zen Xtra 50, 
GB przyjdzie zəplacié 1798 zł. a za Creative Jukebox Zen Xtra 
30 GB firma skasuje 1149 zł. Najnowszy Zen Touch z dyskiem 
20 GB kosztować będze 1399 2. No cóż, nadal jest to do- 


p rzenośne odtwarzacze МРЗ maja niewątpliwie jedną 


| przenośne odtwarzacze MP3 
wersja 60.68 — 1768 zł 
| wersja 30 6B — 4449 zł 
q wersja 20 GB — 4399 zł 


równa muzyki, jaki D = 


Czym dzwonić? 


iesiąc bez nowej premiery komórko- 
wej Nokii miesiącem straconym! Aby 
więc być wiernym tradycji, przedsta- 


wiemy kolejne dwa modele komórek tego uznane- 
go producenta. 


r © 


Manta DVD Gambler 


Stacjonarny odtwarzacz DVD z wbu- 
dowaną konsolą (emulatorem) do gier 

= Czytane nośniki; płyty DVD, CD, CD-R, 
CD-RW 

> Odtwarza formaty: DVD, DVDA, SVCD, 
VCD. CVD, MP3, CD-DA, JPG, Photo CD 
«Wyjścia: audio, VGA, S-video i AV 

>W zestawie gratis 2 pady oraz płyta CD. 
z 300 grami 

| + Brak blokady regionalnej 


еооооооое 


Na początek Nokia 2650, 
posiadająca” atrakcyjną roz- 


wyświetlacz, 
WWW., obsługę wiadomości MMS oraz gry 
i aplikacje Java, Oto naprawdę elegancki i do 
tego niedrogi telefon, który spodoba się sze- 
rokiej grupie użytkowników! Tym, co na pew- 
no wzbudzi szeroki uśmiech, jest możliwość 
powiadamiania o nadchodzących połącze- 
, niach i wiadomościach nie tylko przy użyciu 
|| polifonicznych dzwonków (format MIDD, ale 
i migających diod LED na obudowie telefonu. 


Nokia 2600 to idealny telefon dla po- 

‚ ezątkujących użytkowników. Aparat po- 
siada kolorowy wyświetlacz, polifoniczne 
dźwięki dzwonka (format MIDD i bogaty 
zestaw funkcji. Nokia 2600 posiada 


02 wbudowany arkusz kalkulacyjny, bazę 


danych kontaktów i kalendarz — ele- 

menty, które mogą się przydać wielu 

użytkownikom. A chwię relaksu za- 

r pewnią zainstalowane w komórce 
+ gy: 


NOKIA 2650 


| cena 325 zt 


eee. 


na topie 


Ü czym szumi w Sieci 


Nagrody EISA dla Philipsa 


Cyfrowy atak 


EPSON Stylus C86 


ajnowsza technika, w tym 
N także technologie bezprze- 

wodowe, coraz częściej 
będą gościć w naszych domach. 
Na tegorocznych targach elek- 
troniki uży prestiżową na- 
grodę EISA zdobyły dwa produkty 
Philipsa, zaopatrzone w nowinki 
techniczne. Jednym ze zwycięz- 
ców okazał się nowoczesny, płaski 
TV LCD o przekątnej 37 cali. Urza- 
dzenie wyposażono w nową od- 


8—5 Į system transmisji bezprzewodowej 


-Streamium 8124001 


system Ambilight — oświetlający 
ianę za telewizorem nastrojo- 
wym światlem £), dobranym do 
tego, co dzieje kranie. 
Drugie urządzenie, Streamium, 


czenia telewizora bądź systemu 
audio (wieży, amplitunera) 2... 
komputerem. Dzięki wykorzysta- 
пи technologi WiFi można na 


огай, zasoby 


T 


słudze komputera, tak 
i nie za bardzi 


nie mieć Jkarki, 
zwlaszcza że ceny sprzi 
ро spadły. Oczywiście nie 


stkie Urządzenia 
та jakość druku — jednak 


Stylus 


| drukarka atramentowa 


a nie wodze (jak w większości 
drukarek, wydruki są wyjątkowo 
odporne na biaknięcie! 

Nowy EPSON posiada także 
bardzo praktyczną funkcję zadr 
kowywenia papieru bez pozosi 


wiania wokól obrazka marginesu 
= obojętnie, czy drukujesz na for 


każdy będzie mógl 
wym zaoszu drukować zdjęci 
z wakacj 


miang technologi PivelPlus 2 oraz imedia. Jury konkursowe pod- СК == susmi 
kreśllo, że oba | I złącze USB'(Mac / PD) 

żzenia nie tyl- | | cena 624 zł 

Ко gwarantują 

Świetną 066, 
ale dodatkowo są 
kowo proste 
w obsłudze 


| telewizor LCD 
| ekran 37 cali 


Projektor EPSON EMP-830 
Fajne i drogie 


oniec wakacj, роста” jest ze szkolnej sieci 
ә komputera albo zewnętrznego 
dysku USB lub kart POIMCIA 

Niestety, to tylko marzenia. Na 
taki projektor EPSONA (ok. 
21000 zł 1) mogą sobie pozwo- 
Є bogate firmy, a nie niedoinwe- 
stowane i zapyziałe szkoły, które 
mają problem z remontem szkol- 
nych kbeków. Do tablicy пата! 


I logitech X-530 
1 zestaw głośników 5.1 


iłośnicy kina domowego oraz gier po- 
winni zainteresować się najnowszym 
wynalazkiem Logitecha, zastosowa- 230 (203 2) charakteryzują sę też 
eleganckim wzornictwem. 
pierwsze zostały wyposażo- Іофе 580 mie = 

ne w technologię Frequency Directed Dual Dri- 

vers. Dzięki niej głośniki satelitarne z - 
ne w dwie membrany (lub jer 
dają bogatszy dźwięk. Technolo: 
też uniknąć nakladania się wysokich częstotli- 
wości, czego efektem jest jednolity, ntensyw- 


шка szaleństwo Znamy już mistrzów! 


chodza • . Finały WCG 


esień 2004 roku bę- pierwszą sobotę września odbyly się w Warszawie finaly turnie- 
JE: dzie neleżela do ° "W: World Cyber Games. O jedenastej rano halę targową EXPO 
Obcych. Za- KI Wieku zaludnio kika tysięcy profesjonalnych graczy z calej 
równo w kinie, jak © Polski. Czskaly na nich atrakcyjne nagrady: sprzęt. firmy ба 
j w Sieci krąży 5 liczne gadżety oraz stypendia pieniężne. Ponadto najlepsza dziesiątka zy- 
ich coraz wię- ЩЕ © skała prawo wyjazdu do San Francisco, gdzie ludzie z calego świata sto- 
cej... Wycho- А V dolarów 
dząc naprze- 2 czterech turniejowych gier największą popularnością cieszył się 
ciw tej ten- Ж © STARCRAFT. Pokazywane na wielkim ekranie mecze wywoływały żywe 
dencj, pol Р emocje wśród kibiców: jęki rozpaczy, burze oklasków i chóralne śpie- 
firma Aliens iwant gf ša, wy. Nie brakowało też fanów trzeciego WARCRAFTA oraz nieśmier- 
Group posta- , telnego COUNTER-STRIKE'a, który dzięki CONDITION ZERO wcięż 
пома otworzyć WAM < КЕЧ © trzyma się mocno. Za rok w ruch pójdzie jego edycja pracująca pod 
lep, w którym { S у sinikem SOURCE. Zaskakująco słabo wypadł na tym Ше ceniony 
już teraz możesz z NEED FOR SPEED: UNDERGROUND, mający w intencji organi 
kupić swojego osobi- УЖ > © rów stanowić pomost między pecstami a konsolami. Chętnych do 
stego Obcego. A co, Po- = wzięcia udzialu w finałach nie brakowało, ale ich przebiegiem inte- 
lacy nie gęsi... Ñ " resowalo się już niewiele osób. 
Аел Group zajmuje się spro- 
wadzaniem i sprzedażą dosko- 
nale znanych na Zachodzie figu- 
rek postaci z filmów i gier takich 
producentów jak McFarlane czy 
Neca. Zabawki są bardzo reali- 
styczne i świetnie wykonane. 
Do ich produkcji używa się naj- 
nowszych technik, np. laserów, 
które odwzorowują postać zna- 
na np. z ekranu kinowego. Fi- 
gurki można obejrzeć i zamówić 
na stronie www.aliensgroup.pl. 


GRZE „FRESH AIR JUICED". 


Ü czym szumi w Sieci ` 


Koniec współdzielenia Neostrady na kilka kompu 
terów, koniec z osiedlowymi sieciami — tak można 
krótko skomentować nejnowsze pomysły Teleko- 
munikaqi Polskiej S.A. Fima już przymierza się do 
wprowadzenia w życie następujących koncepcji — 
nowi uzytkownicy będą mogli wybierać pomiędzy 
Neostrada 512 lub 1024 kbps (do tej pory bylo 
to 320 i 640 kbps), zmieni się wysokość abona- 
mentu (szybciej = drożej, za łącza 1024 kbps za- 
placimy 189 zł miesięczne, za 512 kbps — 199 z, 
zaś za opcję 128 kbps — 99 zł), wprowadzone zo: 
staną także limity transferu danych — do 5 GB 
miesięcznie. Dla osób korzystających z promocji 
do końca roku ойу zostaną zwiększone | wynio- 
są 10 hb 15 GB w zależności od szybkości łącza 
Dotychczasowi użytkownicy na razie mogą Spać 
spokojnie — la nich zasady korzystania z Sieci nie 
powinny się zmienić, Jednocześnie TP S.A. chwa: 
l się, że jej ceny dostępu szerokopasmowego na- 
leżą da jednych z najkorzystniejszych w Europie. 


Gruszek w popiele mie zasypiają również konku- 
rena Telekomunikacji Polskiej, Warszawska Sieć 
Aster od początku Wrześnić zmodyfkowała swoją 
oferte, zwiększając parametry асту Í Wprowadza- 
jąc nowe pakiety usług. Za nafwolniejsze połącze- 
nie z Internetem, 0 prędkośći 128 kbps, trzeba 
będzie zapłacić 99 zi, гв cze 256 kbps — 128 д, 
uzyskanie szybkaści 768 kbps to wydatek rzędu 
452 zi zaś сгв 1024 Бос — 199 zł (wszystlie 
ceny obejmują pełen pakiet programów TV kablo: 
wej). W przeciwieństwie do TP S.A., użytkownicy 
Aster nie muszą się martwić narzucanymi ооб 
nie mitami przesyłanych danych — tutaj тату do 
czynienia z prawdziwym, nielmitowanym doste- 
pem do Internetu. A dodatkowo — naszym skrom- 
nym zdaniem — ceny są znacznie korzystniejsze. 


КОВІ, WYPOSAŻYĆ | ŚCIGAĆ SIĘ Z ZAWROTNĄ PRĘDKOŚCIĄ PO MIEŚCIE! NIE WIERZYSZ, S. 


PROGRAM HYPER DOSTĘPNY JEST NA PLATFORMIE CYFRA+ 


ORAZ W DOBRYCH SIECIACH KABLOWY! 


'WWW.HYPER.PL 


FRESH AIR JUICED 


WYOBRAŹ SOBIE, ŻE MOŻESZ WYBRAĆ BRYKĘ SWOICH MARZEŃ, A POTEM DOWOLNIE JĄ PRZE- 


AM 


ZOBACZ! WŁĄCZ W PAŹDZIERNIKU HYPERA | OBEJRZYJ PROGRAM POŚWIĘCONY ZNAKOMITEJ 


rozrywa 


mierający biznesmen Charles Bishop 
Weyland (świetny Lance Henrjksen) 
organizuje wyprawę naukoyłą. 
 Biegun.południowy, gdzie odnalezio- 
na antyczną pitamidę. Podróżnicy bez więk- 
szych probiemów а na miejsce. Tam 
czekają na nich dwaj odwieczni wrogowie: Ob- 
cy i Predator... 
Nowy fim Paula Andersona twórcy „Mortal 


w atmosferze skandalu. Fani oryginalnych seri 
byli przerażeni faktem, że obraz otrzymał kate- 
gorig wiekową P6-13, siali więc do pro- 


ducentów noty protestacyjne i grozili bojkotem 
fimu. Ponieśi klęskę: na ekranie brakuje na- 
prawdę brutalnych i krwawych scen, z których 
siyneły poprzednie części. Mimo to — a możę 
dlatego — „Alien vs Predator” zarobi już tyle, 
że zwróciły się sięgające 60 min dolarów kosz- 
ty produkcji. Obraz przeznaczony tyko da wi- 
dzów dorosłych mógłby mieć z tym preblemy. 
Kantrowersji była jednak więcej. Paskudy 
z Koła Przyjaciół Predatora nie mogły zrozu- 


|... mieć daczego ciepły drapieżca wyją- 


jle 


SR formy Alienowskiej nie podobal: się nowy 


” ' dował na biegunie, zaś kwasopijcom z Plat- 


glad Obcego, (zmieniony pod ich naci- 


у Z w 
< skiem). Wyśmiapd również. wewnętrzną lo- 


MATRIX 


| STAR WARS 


mL gikę fimu. Jedna z głównych bohaterek bie- 


— ge po biegunie w kusym ubranku i nic 
się jej nie dzieje! Do kina wypada się jednak 
wybrać. Chociażby po to, by się przeko- 

паб, kto zalatwi Predatora. Arnie raczej 

Śnie znajdzie czasu. 


ellboy” to kolejna ekranizacja komik- 

su. W odróżnieniu od bardzo siabe- 

go „Punishera” i dość średniego 

„Spidermana 2”, ten film może wi- 

| dza naprawdę zaciekawić. Fabula jest dość 

| nietypowa — otóż w 1944 roku naziści prze- 

prowadzają tajny eksperyment. Za pomocą 

magii przywołują demona — Helboya (Ron 

Periman), który ma im pomóc wygrać Il woj- 

nę Światową. Ten jednak postanawia się zbun- 
tować i ku wielkiemu zaskoczeniu Adolfa 

staje po stronie aliantów. Po zakończenili 

wojny postanawia, wraz z Sobie podobnymi 


sikorkami i specjalnie. wyszkolonym 


199), znakomite kostiumy W na- 
jfewdę mocne etekty spegaine, 


z filmów 


LORD OF THE RINGS 


TERMINATOR SPAWN 
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Uczyłem nauczyciela... 


Jestem w drugiej Klasie gimnazjum i mam z in- 
formatyki 6, a nauczyciel jest super i nawet 
mnie tam czegoś nauczył (pomimo że sam ku- 
рде księżki i uczę się w domu). Jak chodziłem 
do podstawówki, mialem zajęcia z przyjaciółką 
dyrektorki, która uczyła 5 lat ne Windows 95. 
Kiedy zdałem do szóstej klasy, dostały się jej 
komputerki z Windowsem 2000 i dostępem do 
Internetu. Dlugo by о tym pisać, ale nie zgad- 
шесе, że to ЈА ją uczyłem!!! Na przykład, jak 
się posługiwać klientem pocztowym, progra- 
mami Open Office, Front Page i tak dalej. 
Oczywiście postawila mi 6 (chciała 7) i jak tu 
być na taką „nauczycielkę -nieudacznicę" złym ? 
Rafal 


Morał płynący z twojego listu i dotyczący na- 
uczycieli jest całkiem budujący. Otóż nauczy- 
cieka, o której piszesz, przynajmniej chciała się 
czegoś nauczyć! Być może więc już następnym 
dzieciskom będzie potrafia przekazać wiedzę, 
nabytą w części dzięki tobie. Wiem, że to tro- 
chę szukanie kropli miodu w tyżce dziegciu, ale 
w porównaniu ze wstrząsającymi historiami 
z zeszłego numeru CLICKA! twoja opowieść jest 
i tak lejtowa... 


Za darmo — najlepiej... 


Przeczytałem kiedyś coś w dziale z listami 
i brzmiało to mniej więcej tak: „chciałbyś, żeby 
ktoś włamał się do twojej ралтісу i ukradł ci no- 
wy rower — cacko? Tak samo czują się progra- 
miści okradani przez piratów". Kurde, wcale 
tak nie jest. Nic bym nie powiedział, gdyby jakś 
koleś wszedł kulturalnie do mojej piwnicy 28 po- 
mocą klucza, przyniósł maszynę do klonowanie. 
skionował mój rower, zamknął piwnicę i poje- 
chal. Рога tym, tak jak z rowerami jest też 
z grami: tanie często bywają do dupy. Jest OK, 
ponieważ istnieją pisma jak wasze, istnieją ta- 
kie serie jak „Ekstra Klesyka G.K". Przesada, 
kiedy gra która jest warta 30/40 zl, kosztuje 
100 lub 200 zł. Ja wiem, że programiści też 
muszą zarobić, a to i tak jest dużo (28 zł od gry 
dla programisty, 1 zł za płytę i reszta za tlocze- 
nie = 40 zł ze grę). Programiści (99% — 
meterialiści) sami powodują piractwo swoją 
chciwością! Wiem, że mnie zrysujecie przy tym 
2 dwadzieścia газу i nie zgodzicie się na złość mi 
i czytelnikom, którzy też tak sądzą, bo zazwy- 
czej się nie zgadzacie, ale na szczęście nie 
jesteście jak лоту od AR w „CD-A", którzy po- 
trafią przywalić się do jednego zdania i pisać 
о tym co drugie słowo w odpowiedzi. 


Serek 


e 


Zawsze mnie bawią takie wyliczanki finansowe, 
pisane przez ludzi, którzy nie mają zielonego po- 


rys. Marcin Kułakowski 


= 


jęcia o kwestiach ekonomicznych. Zastanów 
się, czym jest gra komputerowa? Jest to efekt 
pracy zespołu kilkudziesięciu osób, najczęściej 
ludzi wybitnych, którzy przez długie lata praco- 
wali na to, by zdobyć konkretne iimiejętności 
(programowanie, grafika 20, grafika 30 itp... 
Gi ludzie pracują nad programem około dwa la- 
ta (8 czasami dłużej). Neleży przy tym kupić 
niewiarygodnie drogi sprzęt oraz оргодгето- 
wanie > wynajmować biuro, opłaczć 
różnorakie świadczenie (od prądu po łącza in- 
ternetowe), wypłacać ludziom pensje, które 
MUSZĄ być wysokie, gdyż w tego typu firmach 
pracuje się nawet ро kilkanaście godzin na 
dobę. Potem dochodzą koszta związane z mar- 
ketingiem oraz reklamą. | przypuśćmy, że 
w efekcie cena sklepowa produktu zostaje 
ustalona na 50 zlotych. Gros tego (nawet do 
50 procent!) zabiera SKLEP ustalający marżę 
(е więc na przyklad w polskich realiach — sieć 
Empików), drugą dzisikę zabiera WYDAW- 

CADYSTRYBUTUR, a dopiero ta nędzna reszt- 
ka, która zostanie, przypada autorom (а więc 
tzw. DEVELOPEROWI. Który to developer 
wcześniej musiał ponieść wszelkie koszta utrzy- 
mania firmy (przedstawiłem sprawę w pewnym 
uproszczeniu, bo stosunki wydawca/dystrybu- 
tar różnią się w konkretnych przypadkach. 
Oczywiście, gdy mamy do czynienia ze świetnie 
sprzedającymi się tytułami (DIABLO, DOOM 
ip.), zarobki zespołu przygotowującego projekt 
są fantastycznie wysokie! Ale przecież świat 
autorów gier składa się zarówno z potentatów, 
jak i maluczkich. | nie dziwnego, że co roku ban- 
krutuje kilkadziesiąt firm robiących gry, między 
innymi z uwagi na szerzące się piractwo. A na 
koniec, co to za epitet: materialista???!!. 


czytelnicy pyiają,.. 
JOE! odpowiada 


= Bo dodzwonił się pan do GLIGKA! 


* A kiedy dodzwoniz się da „Tiny"? 


* Jak przestanie pan dzwonić da ELIGKA! 
Pa ca W ogóle рат ta , Tita"? 


+ Chcialem zapytać o jedną grę 
komputerową... 


k tte т redniej, 


W kańcu nie ро to człowiek ciężko uczy się 
i pracuje calymi lstami, żeby potem ktoś na si- 
ię zamieniał go w ideaistę i zmuszał do rozda- 
wania efektów swej pracy za darmo! 


< 
Piraci na szańcach! 


Elo! Od roku czytam wasze pismo i moim zda- 
niem jest najbardziej wyrąbaną w kosmos gaze- 
tą w Polsce. Jednak nie uważam, że piraty są 
złe. Na przykład wyobraźcie sobie, że zarabiacie 
ledwo 1000 2 miesięcznie i ledwo uzbieraliście 


— рр 8. НИ 


CLICKERS S... 


w 


ne kompa. I co byście zrobił: kupowali fajne gry 
za 1/10 pensji czy o wiele tańsze piraty? Oczy- 
wiście nie czekelibyście, az nowe gry stanieją, 
tylko pobieglibyście na giełdę albo ściągnęli со 
trzeba z Netu. U mnie w klasie jest tylko trzech 
frajerów, którzy mają po jednej oryginalnej grze 
(2 tych droższych po stówie). Gdy przynieśli ро 
raz pierwszy te gry do szkoły, wszyscy ich Wy- 
śmiali. Powodów, dla których wszyscy kupują 
piraty, jest kika. Podstawowym jest oczywi- 
ście flota (pieniądze, jakbyście nie załapali). 
А także to, że na gieldzie można dostać nowe 
gry nawet kilka miesięcy przed oficjalną pre- 
mierą. Powodem, dla którego gry tak szybko 
znajdują się na giełdach, jesteście WY, czyli 
recenzenci gier. Wy jako pierwsi dostajecie 


nowe gry do testów, a potem wszyscy się 
dziwią, skąd te gry są na czarnym rynku 
przed premierą. Nie piszę, że wszyscy. ele na 


pewno większość. Przez was zachodni 
wydawcy boją się. przysyłać nowe gry do re- 
dakcji gazet komputerowych, bo wiedzą, co 
może się stać, Pozdrawiam!!! 


Mikos 


Pama z pne w m kl Ае po 


OK ab narady do teg enog, że musisz. 
Poza tym firmy takie јак СО Projekt szykują tyle 


kapitalnych promocji cenowych, że nap 
można dopiacić kika złotych i dostać ladnie zapa- 


kowaną grę z instrukcją, a nie jakiegoś ukrziń- 
skiego crepa пе srebrnej plytce. Kolejna ważna 
rzecz: w wersjach pirachich nie dzialają oryginal- 
пе istki oraz poprawki, więc musisz czekać, aż 
ukaże się ich wersja nielegalna. То że złodzieje 
śmieją się z uczciwych osób, mnie osobiście nie 
dźwi. Ме przykład w ogrodach zoologicznych 
pawiany nabijają się z ludzi i obrzucają ich adcho- 
баі систернаи. 


aznakowane (pisząc ,ozmakowane” mem па my- 
S informacje wpisaną w kod programu) płyty 
i każda próba ich wypuszczenia na giełdę została- 
by natychmiast zauważona. A z tym wiązałyby się 
bardzo nieprzyjemne konsekwencje prawne oraz 
finansowe. Rynek piracki па świecie jest tak po- 
tężny, że neprawaę nie są im potrzebni do pomo- 


JE” z samych frm. W końcu trafiają się również 
nieuczcimi programiści, prawda? Nie mówiąc na 
przykisi о pracownikach Woczni! No i па koniec 


i zgadzam się, że 
się starać, aby iść ręka w rękę z Zachodem, a nie 
przekładać publikacje o całe miesiące. 


< 
Patche, łatki, poprawki... 


Niestety, coraz częściej zauważam, iż wydawa- 
ne obecnie gry... NIE SĄ PEŁNE! Mianowicie, 
kiedy wychodzi kolejna gra 2 cyklu „Kupuj 
na ślepo, bo to i tak jest Нісіог", to gdy ја ku- 
pie. wiem, że co jakiś czas będę musiał Ściągać 
z Sieci kolejne patche! Jeden jest do tego, by 
poprawić grę w Sieci, drugi, aby nie wyskaki- 
wal błąd przy ładowaniu, а kolejny do zgodności 
z kartami graficznymi jakiej tam marki. | po- 
wiedzcie, dlaczego tak się dzieje? Czy nie lepiej 
ге strony producentów byłoby od razu wydać 
pelną grę? 

Pioti 


Pewníe, że lepiej byłoby wydać produkt idealny. 
Tak jak lepiej byłoby zachować na zawsze uro- 
dę, miodość, zdrowie i bogactwo. Niestety ży- 
czenia sobie, а życie sobie, Część błędów, 
о których piszesz, jest wynikiem niechlujstwa 
wydawcy (bo spieszy się, by zdążyć z premierą 
na konkretny termin), a część jest spowodo- 
wana brakiem szeroko zakrojonych beta te- 
stów przed wejściem w fazę sprzedaży, Bo, są 
nawet firmy, które cały rynek krajowy traktują 
jako jeden wieki beta test! Tak na przyklad jest 
w wypadku wielu produktów niemieckich, które 
w wersji „przyzwoitej” wchodzą dopiero na ry- 
nek amerykański, a w wersji niemieckiej są 
jeszcze pełne błędów, które mają wyłapać klien- 
ci. Średnio to uczciwy zabieg, prawda? 


<° 
Wytrysk szamba 


Hej Randal bebechu, myślisz, że dobrze wal- 
czysz па txt, to się zmierz ze mną: 

1. Twoje zęby wyglądają jak by ponich tajfun 
przeszedł 

2. Mieszkasz po opakowaniu po prezerwaty- 
wach 

3. Twoje wszystkie bt widzialem w bravo, no śmia- 
lo powiedz mi co będzie w następnym numerze 
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4. ldź do kata by ci obcioł to co tam masz, je- 
sli wogule to masz — “ 
5. Twoje dzieci są zrobione z martwym psem 
i w dodatku palcem, а żywy pies by cie olał 
8. Twoje ją wynosi Ü 
Odpisz jeżeli masz jaja, a myśle że ich nie 
masz bo ci je pies odgryzł gdy go próbowałeś 
zgwałcić 

Twój najgorzy wróg 


Zschowałem pisownię oraz әй oryginału. 
Fajnie byłoby mieć za najgorszego wroga takie- 


шош 


їшөвм$ зр 


+ Żołnierz z Call of Duty — Zbierz 10 głów ; 
żołnierzy porozrzucanych ро różnych za- 
kątkach ulic, a następnie jako nazwę na li- 
cencji wpisz „Dogtags" 

+ Bonusowe zakończenia — Ukończ grę na 


niższych kodów. Uwaga: większość kodów 
działa tylko w trybie dla jednego gracza. 


Podczas gry naciśnij klawisz „Tab” w ce- 
lu otworzenia okienka tekstowego, a na- 
stępnie wpisz jeden z poniższych kodów. 


* utopia — Pokonanie wszystkich rebelian- 


+ svensk — Komputer nigdy nie zadeklaru- 
je wojny 

+ manunited — Dodatkowe 50000 na 
koncie 

+ Richardnice — Dodatkowe 1000 punktów 
zwycięstwa 

+ ай – Tracisz 50000 ze swojego konta 

+ richardbad — Tracisz 1000 punktów 
zwycięstwa 

< stefanrehn — Graj jako Bóg 

+ burp — Przełączenie rezultatów 

+ dimmuborgir — Przełączenie mały wojny 


ALIEN SHOOTER 


trzy możliwe sposoby 


Bronie do odblokowania: 


+ Banana Bomb — Ukończ wszystkie wy- 
zwania „shotgun” 

+ Earthquake — Ukończ wszystkie wyzwa- 
nia „jet pack” 

+ Super Sheep — Ukończ wszystkie wyzwa- 
nia „super sheep” ze zlotym medalem 

+ Mad Cows – Ukończ wszystkie wyzwania 
„shotgun” ze złotym medalem 

+ Nuclear Bomb — Ukończ wszystkie wy- 
zwania deathmatch ze złotym medalem 


+ Snoop Dogg — Zbierz 30 kości porozrzu- 
сапусћ ро różnych zakątkach ulic 


[NITRO FAMILY i 


Podczas gry naciśnij klawisz „—" w celu | 
otworzenia okienka konsoli, a następnie 
wpisz jeden z poniższych kodów. Uwaga: 
wielkość liter nie ma znaczenia. 


+ NITRO GOD — Nieśmiertelność 


* chtheal — Przywrócenie energii 
e chthealtzam — Przywrócenie energii ca- 
1 tej drużynie 


* chtammo — Przywrócenie amunicji 

* chtgrenades — Dodatkowe granaty 

e chtkostej — Przeciwnicy nie mogą cię 
skrzywdzić 

= chtallgf — Dostęp do wszystkich map 
szybkich walk 

* chtcannibals — VC oraz NVA zakładają in- 
diańskie maski 

| + chtapv <0 lub 1> — Widok z trzeciej 


1 osoby 
+ showfps < lub 1> — Wyświetlenie ilo- 
1 $01 klatek na sekundkę 
} e showprof <0 lub 1> — Statystyki 
| + chtweap <0-30> — Wybór broni 


Numery broni: 


+ 1-Mi16 

= 2— Ak47 

= 3 — Scorpion 

+ 4— М1 Garand Sniper Rifle 


Wpisz jeden z poniższych kodów w miej- 
scach zaznaczonych w nawiasie. 


+ JASS — Osiol z papierosem i zawiązany 


+ cheate — Skok do następnego poziomu ; mi oczami 


[ТЕШЕ CRIME: STREETS OF LA 
Zmiana skóry: 


Rozpocznij nową grę. Na ekranie licencji 
wpisz jeden z poniższych kodów, a dosta- 
niesz w zamian nową skórę. Aby zaakcep- 
tować swój wybór, wystarczy, że naci- 

! śniesz klawisz „Enter”. 


+ NITRO GIVEALL — Wszystkie bronie 
i amunicja 

e NITRO GIVEMONEY — 
999999 na koncie 

+ NITRO KILLALL — Natychmiastowe zabicie 
wszystkich przeciwników 

* NITRO FLY — Tryb latania 

* NITRO GHOST — Tryb ducha 

* NITRO REFRESH — Przywrócenie energii 

+ NITRO CHANGELEVEL — Skok do następ- : 
nego poziomu 

* NITRO SPEED # — Ustawienie prędkości 
poruszania się [# od 1 do 10) 


Dodatkowe 


* 5 — DP2 Machine Gun 

+ B - PPs 41 (Drum Clip) 

* 7 — Colt -45 Pistol 

* 8 — Tarakov 

~ 9 — Marakov 

* 10 — 38 Revolver 

* 11 — Remmington Shotgun 
* 12 — Winchester Rifle 

* 18 — Tokarev SVT40 

* 14:— SVD Dragunov 

* 15 — SKS Simonuv 

* 16 – SVT40 Sniper 

* 17 — M60 Heavy Machine Gun 


(Podczas gry) 

* cheath — 1000 energii (Podczas gry) 

* cheatw — Wszystkie bronie (Podczas 
gry) 

+ cheata — 1000 sztuk dodatkowej amuni- 
cji (Podczas gry) 

+ cheatm — Dodatkowe 50000 na koncie 
(w sklepie) 


Bonus: 


Na pierwszych kilku poziomach możesz 


* ROSA — Partner kobieta 

* HURT M3 — Partnerka kobieta ubrana 
w bieliznę 

* vaklam — Graj jako Jeanette 

* ACTVZZL — Snoop Dogg 

* TATS — Wytatuowana kobieta 

+ KNOICHI — Niezamaskowana kobieta 
ninja 

= RECKON — Rewolwerowiec 

* HARA — Pracujący azjata 


Bonusy do odblokowania: 


EVIETCONG: FIST ALPHA 


zauważyć pęknięcia na ścianach. Zniszcz 
taką Ścianę, a znajdziesz za nią pieniądze, 
dodatkowe życia itp. 


* Tryb Gunslinger — Ukończ grę na trzy 
możliwe sposoby 

* Facet od kanapek — Zbierz 10 kanapek 
porozrzucanych po różnych zakątkach ulic 


[EMULZAGU соі ОЎУ 


CLICK! 07 - 2004 

STOP 13 - grę otrayza Hatna Onyszkiewicz z Potrkana Kjawskego 

Коуз JANSPORT - ресай wylosowal: Возот, Ocho, Wekczka Pet: Saj, Оки: 
Pasu Mat, Bydgoszcz Daniel Dymon, Kosza; Graiyna Kinowska, Andrychów 
“Кой ТОСА RACE DRNER - nagroży czzyrają: Pawel 1елалёскей, Warstowa: 
Szymon Kucharski. Swarzędz Kreysztot Moskal, бгуїсе, Rozala Celsia, Lubomierz: 
Henryk Wagner, Dea Góre; Stanislaw Baczkowski, Radymno; басе Balek, Mora- 
nica; Kamil Siykosski бшсе: Marta Jętrask, Bela: Adam Кае, Konin; Grze- 
эх Urbon, Nowe саз Wila; Michal Масса, Warszaw: Рггетүйза Paczki, Ra- 
хуп Rie; Stanistan Tatomin, Bielawa; Sebastian Lenik, Lac: Piate Већ, Re- 
лоу, Mona Jędrzewsta, Czudec; Piotr Rasta, Skernipwice; Масе Trelewicz, Konin 
Marcin Magier.Scsrowiee Jerzy Wyszomsk, Wysokie Maroieckie: Artur Sońsk. 
Zzardw Konrad Bdzyconak, Katowice; Tbguew Ова, Warszawa; Radoslaw Lis- 
солай, (осе 

CLICK! 08 - 2004 

“Konkurs SPELLFORCE — gry otrzyma: LUKASZ ROSZYK, POZNAŃ. PANEL CZWART- 
NO, RUMIA JANOWO: BARBARA KARSKA. OPOLE; JAKUB RACZKOWSKI, SANOK 
DAMIAN CIEŚLAK. WARSZAWA; PIOTR RAJCHENBACH, NUR: ARTUR WÓJCIK, RZE- 
SZÖN: BARTOSZ TĘGOSZ, ŁÓDZ; GRZEGORZ RYCK, WROCŁAW, RAFAŁ KAMIŃSKI 
SYNA; MICHAŁ MEL CZAREK, LÓDZ: NEO SZECAL ZGORZELEC: MARIUSZ GULA, TY- 
CHV: RAFAEL WOŻNEAK. KAUSZ; PAWEŁ POSAIESZALA; SZCZEON: РОТА MALNOWSK.. 
JELENIA GÓRA; JAKUS PRZYBYLSKI, PULAWY: ALEKSANDER BALOYGA. WARSZAWA; 
MARTA KEMPA, Ku0SUC<. WOJDIECH SZWEDOWSKI, LUBUN; KAROL АЭА, STARA- 
DADWICE; ALEKSANDER SYSEL RUDA ŚLĄSKA; ROBERT $ŁOWACZEK. KATOWICE; JA- 
ROSŁAW TOBIASZ, BOCHNIA; BOGUSŁAW GOS, JAROSZÓW; PIOTR MARCINKOWSK. 


SOCHACZEW; MADEJ TRACZYŃSKI, LEGONOWO; MAREK SZYNAL, TRZCIEL; MAGDALE- 
NA TĘGOSZ; 1002; SEBASTIAN BIENIEK. JÓZEFÓW; GRAŻYNA KUPIEC, ANDRYCHÓW, 
PAWEL SKORUPIŃSKI, GŁOGÓW; IZABELA PAWEKIEWICZ, SZCZEDN: TOMASZ KERL 
WROCŁAW: TOMASZ DORNIA, WODZISŁAW ŚLĄSKI: JUSTYNA SMUKAŁA, PIŃCZYN: RO- 
BERT JAROSZEWCZ. WARSZA; MAREK NOWAKOWISK, PLAMA, JAROSLAW BRO- 
DOWSKI, GDAŃSK: PATRYK KRUK, LWÓWEK ŚLĄSKI; MICHAL NETCHORUK. WARSZAWA: 
EWA KRÓL, ZABRZE: WIOLETA PUCHALSKA, GOUN; SEBASTIAN BENEK, JÓZEFÓW; TO- 
MASZ DEDA, ТУЮНТ, PAWEL ВАЛО. WRZEŚNI; DAMIAN ORUKOWSKI, ВЕСНЫ. 
CA; SEBASTIAN NOWAKOWSKI, ZGIERZ: DARIUSZ GĘSIOR; BELSKO-BIAŁA; BARTOSZ 
PIOTROWSKI, GODZESZE WIELKIE; RAFAŁ SWARSKI, SOKOŁÓW PODLASKI; MARON 
JANKOWIAK, WROCLAW: RAFAL PAWUK. КЕСЕ: PIOTR SEKULSKI, BYDGOSZCZ; Mat. 
GORZATA PIROGOMICZ. LUBLIN; JAKUB BOGUSKI, PLOCK; WOJCIECH RACA, LAZY; М 
OSA CIASTEK WARSZANA LUKASZ BARABASZ, LAISKA GÓRIE DAN DUCK. 
WARSZAWA; WOJOECH BOBROWSKI, LUSO: MICHAŁ WIETESKA, RADOM, DANIEL 
WOŹNIAK, наби. EHA ARZYDKA,KATOWCE, TOMASZ КОНА MNISZKÓW. 
BARTOSZ PASZKOWSKI. NIEMODLIN; TOMASZ TOMCZYK, DĘBNO: MACEJ MODRZYŃ- 
SSA RADOM LUKASZ BEDYDK, JELENA GÓRA: KRISTIN KAROLAK. ZGRZ MARCIA 
KUSTER, DĄGROWA BÓRNC2: BLAŽEJ UO, SADY: BOGDAN Ma AK. LÓD; SUWO- 
MA BRANDY, BARANOWO; МОМ кода WAŁBRZYCH: KONRAD KUŠME 
REK. TUREK: КАМЕ KONEWKA. KONSTANTYNÓW ŁÓDZKI: РАМЕ. ANDRYSZCZAK, KOR- 
унд. BABA SZSZK,SĘDZIĘZÓW, BARBARA SIANAS2E WARSZAMA RADO 
Эли BRYNDA. WARSZANA; DASZ KUBAK. ZDUŃSKA WOLA: TOMASZ ТРЕ. 
LESZNO: РОТА OtDYRRAND, GORZYCE; KATARZYNA PLARSCA. КОММ, PIOTR LATO- 
SIB. WAASZANA: WOJOECH МК. WOJNCZ; MARUSZ OLESEJUK, DUWCE 
WOJCIECH MIGASZ, JAWORZNO; LUKASZ FURMANIAK, BIAŁA PODLASKA; PIATEK RY- 


Podczas gry naciśnij klawisz „—" w celu 
otworzenia okienka konsoli, а następnie 
wpisz „giftfrompterodon”. Teraz możesz 
w tym samym okienku wpisać jeden z po- 


* 18 — Degterav Machine Gun 


* 19 – US-M3 

* 20 — Brak 

* 24 — Thompson 

* 20 — Silenced Colt .45 
* 23 — PPs 43 

+ 24 -M14 

+ 25 – M1 Carbine 


* 26 — Mosin Nagant 
+ 27 — M79 Grenade Launcher 
+ 28 — Bakiael Shotgun 
* 29 — US Knife 
1 + 30 — VC Knife 
* 31 — M14 Sniper 
+ 32 — Sten 


эдар, CHODEL: MARA HALKIENICZ. WARSZAWA; PRZEMYCŁAW KUBAG, RZESZÓW. 
MADEJ GRUDZIŃSKI LÓDZ, KRZYSZTOF STREK, BIELSKO-BIALA: PRZEMYSLAW RYB. 
SKI, RADOM: PATRYK PIOTROWSKI, DZIADKOWICE; DANIEL LASANSKI, PLOCK: MARIA 
STAWIA, STĘŻEW. MALGORZATA MIERZISKA, MUSINA: MAREK PADPNGKI, JAWOR- 
NK POLSKI; KACPER CHORMANSKI, WARSZAWA; ELŻBIETA JANAS, PETUN; ARTUR Hz- 
ŁA. POLCE; JOLANTA GRABOWSKA, CHOSZCZNO: GRAŻYNA PUCH, WISLA; PIOTR AN- 
DRYCH, GDYNIA Раға WITEK, OLSZANICA; MATEUSZ SUPAŁA OLSZTYN; BEATA GÖR- 
NA, CHOJNICE: AGNES2KA SACHANOWSKA. POLCE: ВИР MIKSZEWSKI, WARSZANA 
KRZYSZTOF SOBAŇSII, CHORZÓW: ARKADUSZ MAJEWSKI РООО ВСЕ, KRYSTMA 
PUCHA, LUBUN: ТАВА WAJDZIK. LACHOWCE: PRZEMYSŁAW ZONIK, NOWA WIES: 
ARTUR KUSTRO, PIASECZNO: MARTA KUNA. ŚWIDNIK; AUCJA JAGODZIŃSKA, STRZY- 
ŻÓW; MALGORZATA GRAJ, POZNAŃ; DAWID HOLZ. TCZEW, TOMASZ LEŚNIEWICZ, NO- 
WE KOZOWICE: KRrSTAN КАИР. RUDA ŠLASKA; KAMIL HOLGA. WYDARTOWO: 
KAJETAN СЕКОМ а, LUBUNIEC; STANISLAW GABRYŚ, LUBYCZA KRÓLEWSKA; DAMIAN 
PLACHNIO, KARCZEW: JERZY CHOJNOWSKA. ORZYSZ; РОТА KELAK, ŚWIDNICA; MA- 
DEJ ZAKROCKI, WARSZAWA; MARIUSZ FRYJOMSKİ|, RYKI; ВЕША PACZUREJ, WRO- 
ORŁA: JACEK KASPERCZAK, WARSZA: HANNA TUCHORSKA. WROCŁAW; DIANA MA- 
RADI, KRAKÓW: MICHA WOŹNIAK, SZOZEON: PIOTR КАМЕ. WaRSZAWA; ARKA- 
DUSZ MISZCZLK, S AAANOWICE SASE: JERZY KUKUŃSK. BOCHNIA; EDWARD PU- 
CHOWSKI, JÓZEFÓW, ANDRZEJ BEDNARCZYK. GDAŃSK WRZESZCZ: MAREK SZATANEC 
JSON; KATARZYNA PAROWIC, JELENA GÓRA: SEBASTIAN KUCHTA, KATOWICE; TO- 
MASZ КАМОО, GOANSK; DAMIAN BLOCH. WARSZANA; MADEJ DOMAGAŁA 
SŁUPSK ARKADIUSZ ESZCZUK, SIEMIANOWICE ŚLĄSKIE; KAMILA KOPCZYŃSKA, PRO- 
SZOWICE; 


al- tekst: Grzegorz „Murmur” Młodawski 
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